- - § impulsa
chl 2T %ﬂ d

uestro crecimiento %P Junta de

Castilla y Le6n

SERVICH PUBLICO, de EMPLEC
TILLA ¥

GUIA DOCENTE

CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

IFCD0110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB



% 0pa impulsa
e uestro crecimiento

[Scyl

2 Imidon Europea
SERVILI) PUBLILD de EMPLED [} L 'I -I s ll T I)t .
e CASTILLA ¥ LEON ondo Social Europeo

£ Junta de
Castilla y Le6n

iNDICE

1 INTRODUCCION ..ottt 3
2. PROGRAMACION DIDACTICA Y PLANIFICACION DE LA EVALUACION .........c.cccvevvnnne. 4
3. SISTEMA DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO DEL APRENDIZAJE........ccccooeeeeeeenenne. 22

3.1 Instrucciones para la elaboracion de los instrumentos de evaluacion ...............ccccvuvueee. 24
4. INSTRUCCIONES PARA LA CUMPLIMENTACION DE LOS DOCUMENTOS .................... 26
5. REGISTRO DE LOS RESULTADOS ..ot e e e e e e e e e e e e e e e e mennees 28
6. FUNCION DE LOS FORMADORES/AS .....coouieeeeeeeeeeeeeee et 30



[Scyl

SERVILID PUBLICU de EMPLED Unidon Europea
L KO de Lol rin A
de CASTILLA ¥ LEON Fondo Social Europeo

1. INTRODUCCION

' impulsa E@
{ nuestro crecimiento “B Junta de

Castilla y Le6n

Un Certificado de Profesionalidad es un documento que permite acreditar a un/a trabajador/a
en una cualificacién profesional del Catalogo Nacional de las Cualificaciones Profesionales
(CNCP); por tanto, certifica las competencias profesionales que tiene el individuo para el
desarrollo de una actividad laboral.

Este documento es emitido por el Servicio Publico de Empleo Estatal (SEPE) o por las
Comunidades Auténomas y tiene validez a nivel nacional.

Poseer un Certificado de Profesionalidad supone el incremento del curriculo profesional, puesto
que es un documento de caracter oficial que se valora en cualquier proceso de seleccidon
convocado por las Administraciones Publicas y acredita profesionalmente ante las empresas
privadas.

Esta formacién esta regulada por el RD 34/2008, de 18 de enero, modificado por el RD 189/2013
de 15 de marzo y desarrollada en la Orden ESS/1897/2013, de 10 de octubre.

Los certificados se obtienen, por una parte, tras superar todos los moédulos formativos que lo
integran y, por otra, mediante los procedimientos para la evaluacién y acreditacién de las
competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o de vias no formales
de formacion, segun se indica en el RD 1224/2009, de 17 de julio.

Dicha titulacion es expedida directamente desde la Administracion laboral competente mediante
la presentacidn a pruebas para acreditar competencias laborales por el RD marcado
anteriormente o bien, por la realizaciéon de formacion asociada a los mismos a través del fichero
de especialidades formativas que pueden impartirse en los centros de formacién acreditados por
los servicios de empleo correspondientes.

VIA FORMATIVA ] [ VIA ACREDITACION EXPERIENCIA ]
FORMACION DIRECTA BAJO PROCESO DE ACREDITACIQN
CENTROS ACREDITADOS POR EXPERIENCIA LABORAL Y VIAS
ADMINISTRACION LABORAL NO FORMALES DE FORMACION

(RD 1224/2009)

Expedicién y obtencion de titulacion
(Certificado de Profesionalidad) Acreditaciones parciales Acreditaciéon total CP
acumulables

PROCESO DE OBTENCION DE CERTIFICADOS DE PROFESIONALIDAD
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El certificado de profesionalidad IFCD0110 Confeccién y publicacién de paginas web de 560
horas de duracién, tiene como competencia general “Crear y publicar paginas web que integren
textos, imagenes y otros elementos, utilizando lenguajes de marcas y editores apropiados, segin
especificaciones y condiciones de "usabilidad" dadas y realizar los procedimientos de instalacion

y verificacion de las mismas en el servidor correspondiente”.

El desarrollo de la accién formativa se estructura de la siguiente manera:

Médulo formativo

Unidad formativa

Unidades de aprendizaje (Unidades
didacticas)

MF0950_2 Construccion
de Paginas Web (*)

UF1302 Creacion de
paginas web con el
lenguaje de marcas

-Los lenguajes de marcas
-Imagenes y elementos multimedia
-Técnicas de accesibilidad y
usabilidad

-Herramientas de edicién web

UF1303 Elaboracion de
hojas de estilo

-Hojas de estilo en la construccion
de paginas web

-Disefo, ubicacion y optimizacion
de los contenidos de una péagina
web

UF1304 Elaboracion de
plantillas y formularios

-Formularios en la construccion de
paginas web

-Plantillas en la construccion de
paginas web

MF0951_2 Integracion
de Componentes
Software en Paginas
Web (**)

UF1305 Programacion
con lenguajes de guion en
paginas web

-Metodologia de la programacién
-Lenguaje de guion

-Elementos basicos del lenguaje de
guion

-Desarrollo de scripts

-Gestion de objetos del lenguaje de
guion

-Los eventos del lenguaje de guion
-Busqueda y analisis de scripts

UF1306 Pruebas de
funcionalidades y
optimizacién de paginas

-Validaciones de datos en paginas
web

-Efectos especiales en paginas web
-Pruebas y verificaciones en

de Paginas Web

web -
paginas web
-Caracteristicas de seguridad en la
publicacién de paginas web
MF0952_2 Publicacién ' -Herram|entas de transferencia de
No aplica archivos

-Publicacién de paginas web
-Pruebas y verificacion de paginas
web

(*) Segun el RD 1531/2011, de 31 de octubre, modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto,
por el que se regula este Certificado de Profesionalidad, se establece, en el apartado de
Orientaciones Metodoldgicas correspondientes al Médulo Formativo “MF0950_2 Construccion
de Paginas Web” que “Las unidades formativas deberan superarse de forma correlativa’.
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Las capacidades y criterios de evaluacion marcados en el RD 1531/2011, de 31 de octubre
modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto, por el que se regula el certificado de
profesionalidad al que pertenece este médulo formativo, se enmarcan dentro de las unidades

didacticas tal y como se detalla a continuacion:
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MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1302 Creacion de paginas web con el
lenguaje de marcas

Capacidades y Criterios de evaluacion

Unidades didacticas

C1: Identificar los elementos proporcionados
por los lenguajes de marcas y confeccionar
paginas web utilizando estos lenguajes
teniendo en cuenta sus especificaciones
técnicas.
CE1.1 Identificar la estructura de una
pagina web escrita utilizando lenguajes de
marcas, asi como las secciones de
cabecera y cuerpo del documento, para
identificar las partes que la forman segun un
disefio especificado.
CE1.2 Describir las etiquetas y atributos
que se utilizan para dar formato al
documento, asi como para presentar
informacién en forma de tabla y de listas.
CE1.3 Describir las etiquetas y atributos
que se utilizan para insertar enlaces vy
direccionamientos, tanto dentro de Ia
pagina web como a otros documentos y
paginas ubicados en cualquier destino.
CE1.4 Identificar los tipos de formatos de
los archivos multimedia, tanto audio como
video que se integran en las paginas web.
CE1.5 Citar las etiquetas y atributos que se
necesitan para insertar imagenes y
elementos multimedia, asi como para crear
mapas de imagenes en funciéon de las
especificaciones recibidas.
CE1.6 Explicar los criterios de «usabilidad»
y accesibilidad a los contenidos de paginas
web, para permitir una mejor calidad de
navegacion y comprension de los usuarios,
teniendo en cuenta criterios definidos y
normativa estandar de accesibilidad vy
«usabilidad».
CE1.7 Crear una pagina web que incluya
varios marcos para la presentacién de otras
paginas, siguiendo unas especificaciones
de disefio recibidas.
CE1.8 Realizar paginas web para presentar
informacién con un lenguaje de marcas de
acuerdo a un disefio especificado:

1. Los lenguajes de marcas.
— Caracteristicas de los lenguajes de
marcas.

— Utilizacién de etiquetas.

— Compatibilidad.

— Editores de texto.

— Estructura de un documento creado con
lenguaje de marcas.

— Comienzo del archivo.

— Encabezados.

— Titulo.

— Estilos.

— Cuerpo.

— Scripts.

— Navegadores web.

— Navegadores modo texto.

— Los navegadores mas utilizados.
— Explorer, Mozilla, Opera, etc.
— Diferencias de visualizacion.
— Marcas para dar formato al documento.
— Marcas de inicio y final.

— Marcas de aspecto.

— Marcas de parrafo.

— Marcas de fuentes y colores.
— Listas ordenadas.

— Enlaces y direccionamientos.
— Creacién de un enlace.

— Tipos de enlace.

— Anclas.

— Vinculos.

— Los enlaces y la navegacion.
— Marcos y capas.

— Marcos.

— Creacion de marcos.

— Tipos de marcos.

— Situacion de los marcos.

— Configuracion de los marcos.
— Capas.

— Definicion de capas.

— Creacion de capas.

— Utilizacion de las capas.

2. Imagenes y elementos multimedia

Castilla y Le6n

(**) Segun el RD 1531/2011, de 31 de octubre, modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto,
por el que se regula este Certificado de Profesionalidad, se establece, en el apartado de
Orientaciones Metodoldgicas correspondientes al Médulo Formativo “MF0951_2 Integracién de
Componentes Software en Paginas Web” que “Para acceder a la unidad formativa 2 debe
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MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1302 Creacion de paginas web con el
lenguaje de marcas

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

— Elegir las etiquetas para dar formato al
documento.

— Mapear una imagen creando varias
zonas activas.

— Elegir las marcas para presentar la
informacion en forma de listas y de tablas.
— Insertar etiquetas para desplazarse
dentro de la misma pagina.

— Crear etiquetas para enlazar con otros
documentos y direcciones web.
— Insertar marcas para
imagenes, sonidos y videos.

— Especificar las etiquetas para crear
marcos y relacionar varias paginas.

— Insertar las marcas que permitan la
ejecucion de programas.

— Crear capas para presentar informacion
en distintas zonas de la pagina.

— |dentificar varios navegadores y probar
la funcionalidad de la pagina.

— Aplicar criterios de «usabilidad» vy
accesibilidad.

— Documentar la pagina realizada.

presentar

— Insercion de imagenes: formatos y
atributos.

— Incluir imagenes en las paginas.

— Atributos de las iméagenes.

— Propiedades de ubicacion de las
imagenes.

— Mapas de imagenes.

— Definiciéon de mapa.

— Creacion de un mapa con una imagen.

— Establecer diferentes partes en la imagen.
— Vincular las diferentes partes de la
imagen.

— Insercion de elementos multimedia: audio,
video y programas.

— Caracteristicas y propiedades de los
elementos multimedia.

— Recursos necesarios para el
funcionamiento de los elementos
multimedia.

— Etiquetas y propiedades para la insercion
de audio.

— Etiquetas y propiedades para la insercion
de video.

— Etiquetas y propiedades para la insercion
de programas.

— Formatos de audio y video.

— Descripcion de los formatos de audio.

— Descripcion de los formatos de video.

— Configuracion de los recursos para audio.
— Configuracion de los recursos para video.
— Marquesinas.

— Los textos con movimiento.

— Utilizacién de las etiquetas para incluir
marquesinas.

— Las marquesinas y los distintos
navegadores.

3. Técnicas de accesibilidad y usabilidad
— Accesibilidad web, ventajas de la
accesibilidad.

— Definicion de Accesibilidad.

— Aplicabilidad de la Accesibilidad.

— Descripcion de las ventajas de la
Accesibilidad.

— Facilidad de acceso.

— Mejoras en la navegacion.

— Independencia de los navegadores.

— Usabilidad web, importancia de la
usabilidad.

— Definicion de usabilidad.

— Interaccion web-individuo.

— Aplicabilidad de la usabilidad.

— Recursos sobre usabilidad.

— Aplicaciones para verificar la accesibilidad
de sitios web (estandares).
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MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1302 Creacion de paginas web con el
lenguaje de marcas

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

— Recursos web de estandares.

— Utilizacién de los recursos en las paginas
web.

— Comprobar la accesibilidad en las paginas
web.

— Disefo de sitios web usables.

— Descripcion de sitios web usables.

— Estudio de la estructura y disefo de los
sitios web usables.

— Adaptacion de sitios web usables.

— Utilizacién de los sitios web usables.

C2: Identificar las caracteristicas vy
funcionalidades de las herramientas de
edicién web, y utilizarlas en la creacion de
paginas web teniendo en cuenta sus entornos
de desarrollo.
CE2.1 Identificar las funciones vy
caracteristicas de las herramientas que se
utilizan para la edicién de paginas web,
teniendo en cuenta las especificaciones
técnicas de las mismas.
CE2.2 Interpretar la documentacién técnica
que proporciona la herramienta de edicion,
incluso si estad editada en la lengua
extranjera de uso mas frecuente en el
sector, para utilizarla de ayuda en la
realizacion de paginas web, de acuerdo a
las especificaciones técnicas de las
mismas.
CE2.3 Instalar y configurar una herramienta
de edicion de paginas web, segun unas
especificaciones recibidas:
— Instalar la herramienta de edicidn
siguiendo las especificaciones técnicas.
— Configurar la herramienta para su
utilizacion.
CE2.4 Realizar péaginas web con
herramientas de edicion web, segun un
disefo especificado:
— ldentificar los componentes que
proporciona la herramienta para insertar
elementos en la pagina.
— Configurar los atributos y propiedades
de los elementos insertados.
— Probar la pagina realizada utilizando
varios navegadores web.
— Corregir los posibles errores que surjan
en la elaboracion de la pagina.
— Documentar la pagina realizada.

4. Herramientas de edicion web

— Instalacion y configuracion de
herramientas de edicion web.

— Funciones y caracteristicas.

— Descripcion de los elementos de las
herramientas Web.

— Ubicacion de los elementos de las
herramientas web.

— Propiedades de los elementos de las
herramientas web.

— Tareas a realizar con una herramienta de
edicion web.

— Ellenguaje de marcas y las herramientas
de edicion web

MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1303 Elaboracién de hojas de estilo

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

C1: Describir las caracteristicas de las hojas
de estilo para dar formato a las paginas web,

1. Hojas de estilo en la construccion de
paginas web
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MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1303 Elaboracién de hojas de estilo

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

y crear ficheros de estilo de acuerdo a un
disefio especificado.

CE1.1 Identificar las caracteristicas y
ventajas que proporcionan las hojas de
estilo para definir la forma de presentacién
de las paginas web segun el disefo
especificado.
CE1.2 Describir las etiquetas y los atributos
que se utilizan para definir estilos para una
pagina y para partes de la misma, teniendo
en cuenta unas especificaciones de diseno.
CE1.3 Describir la sintaxis y los atributos
que se utilizan para crear estilos, con el fin
de crear ficheros con declaraciones de
estilos.
CE1.4 Enlazar las paginas de un sitio web
con una fichero de estilo, para
homogeneizar el aspecto del sitio web
segun unas especificaciones recibidas.
CE1.5 Realizar un fichero con
declaraciones de estilo para homogeneizar
el formato de un sitio web, segun un disefio
especificado:

— lIdentificar la sintaxis a utilizar para

asignar el estilo a las etiquetas.

— Enlazar las paginas web al fichero de

estilos.

— Probar las paginas utilizando varios

navegadores web.

— Aplicar criterios de

accesibilidad.

— Documentar el fichero creado.

«usabilidad» y

— Funciones y caracteristicas.

— Descripcién de estilos.

— Utilizacion de estilos.

— Los estilos en el lenguaje de marcas.

— Los estilos con herramientas de edicién
web.

— Hojas de estilo y accesibilidad.

— Adecuacion de las hojas de estilos.

— Tipos de estilo: incrustados, enlazados,
importados, en linea.

— Descripcion de los tipos de estilo.

— Enlazar una hoja de estilo externa a un
documento HTML.

— Incrustar un estilo dentro de un documento
HTML.

— Importar una hoja de estilo desde un
documento HTML.

— Importar una hoja de estilo, a través de un
archivo con estilos.

— Utilizacion y optimizacién de los tipos de
estilos.

— Selectores y reglas de estilo.

— Estructura de los estilos.

— Sintaxis basica de estilos.

— Utilizacion de elementos y
seudoelementos.

— Utilizacion de clases y seudoclases.

— Atributos de estilo para fuentes, color y
fondo, texto y bloques (parrafos).

— Descripcién de los atributos de estilo.

— Utilizacion de los atributos de estilo.

— Creacion de ficheros de estilo.

— Definicion de los ficheros de estilo.

— Creacion de ficheros de estilo genéricos.
— Adaptacion de los ficheros de estilo para
distintas paginas web
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MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1303 Elaboracién de hojas de estilo

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

C2: Disefar, ubicar y optimizar los contenidos
de una pagina web, para adecuarla al formato
de la misma, facilitar su manejo a los usuarios
y optimizarla de acuerdo a un disefio
especificado.
CE2.1 Seleccionar los contenidos de la
pagina web para adecuarlos al formato de
la misma de acuerdo con |las
especificaciones recibidas.
CE2.2 Ubicar y distribuir los elementos para
facilitar el manejo de la pagina por parte de
los usuarios.
CEZ2.3 Optimizar las paginas web teniendo
en cuenta sus elementos, contenidos y sus
funcionalidades.

2. Disefio, ubicacién y optimizacién de
los contenidos de una pagina web.

— Creacion de un documento funcional.

— Descripcién de los objetivos de la pagina
web.

— Definicion de los elementos funcionales de
la pagina web.

— Descripcion de cada elemento.

— Disefio de los contenidos.

— Identificacion de la informacion a ubicar en
la pagina web.

— Seleccion de contenidos para cada
elemento de la pagina.

— Utilizacién del documento funcional para
las especificaciones del disefio.

— Tipos de pagina para la ubicacién de
contenidos.

— Definicion de los tipos de pagina en base a
los contenidos y funcionalidades.

— Seleccion de los tipos de péagina para la
pagina web.

— Utilizacién del documento funcional para
las especificaciones del tipo de pagina.

— Especificaciones de navegacion.

— Creacion de un mapa de navegacion de
paginas.

— Utilizacién del documento funcional para
integrar el mapa de navegacion.

— Elementos utilizados para la navegacion.
— Definicion de los elementos utilizados para
navegar.

— Utilizacién del documento funcional para
especificar los elementos de navegacion.
Elaboracién de una guia de usuario.

MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1304 Elaboracion de plantillas y
formularios

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

C1: Confeccionar plantillas para las paginas
web atendiendo a las especificaciones de
disefo recibidas.
CE1.1 Describir las caracteristicas que
ofrecen las plantillas web en la elaboracién
de paginas con idéntico disefo.
CE1.2 Describir las utilidades que ofrecen
las herramientas de edicién de paginas web
para crear plantillas, teniendo en cuenta las

especificaciones técnicas de la
herramienta.
CE1.3 Crear plantilas web con

herramientas de edicién, de acuerdo a un
disefio especificado:
— Identificar las regiones editables y no
editables que forman la plantilla.

2. Plantillas en la construcciéon de paginas
web

— Funciones y caracteristicas.

— Descripcién de una plantilla web.

— Elementos de una plantilla web.

— Estructura y organizacioén de los elementos
de las plantillas.

— Especificar las zonas modificables de una
plantilla y las partes fijas.

— Utilizacién de plantillas.

— Campos editables y no editables.

— Definir y crear los campos susceptibles de
cambios en una plantilla.

— Definir y crear los campos no modificables
en una plantilla.

— Aplicar plantillas a paginas web.

— Las plantillas en la web.
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MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1304 Elaboracion de plantillas y
formularios

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

— Insertar los elementos y asignar los
atributos especificados.
— Aplicar criterios de
accesibilidad.

— Aplicar una plantilla creada a una pagina
web.

— Probar la pagina web con la plantilla
asociada utilizando varios navegadores
web.

— Documentar la plantilla realizada.

«usabilidad» vy

— Busqueda de plantillas en la red.
— Adaptacion de plantillas a paginas web.

C2: Crear formularios e integrarlos en paginas
web para incluir interactividad en las mismas,
siguiendo unas especificaciones funcionales
recibidas.
CE2.1 Identificar las etiquetas y los
atributos que se utilizan en la creacién de
los formularios, teniendo en cuenta las
especificaciones del lenguaje de marcas.
CE2.2 Describir las etiquetas y los atributos
que se utilizan para definir los controles que
forman los formularios en funcion de las
interacciones a manejar.
CE2.3 Realizar paginas que incorporan
formularios para interactuar con el usuario,
segun un disefio especificado:
— ldentificar los controles que hay que
crear y colocarlos dentro del formulario.
— Asignar las propiedades especificadas a
los controles insertados.
— Asignar las propiedades al formulario
(accién, método y tipo de codificacion).
— Aplicar criterios de «usabilidad» y
accesibilidad.
— Probar la pagina y el formulario
utilizando varios navegadores web.
— Corregir los posibles errores que surjan
en la elaboracion de la pagina y el
formulario.
— Documentar la pagina realizada.

1. Formularios en la construccion de
paginas web

— Caracteristicas.

— Lainteractividad de las paginas web.

— La variabilidad de los datos de la pagina
web.

— El envio de informacién a servidores.

— Elementos y atributos de formulario.

— Descripcion y definicion de los elementos
de un formulario.

— Utilizacion de campos y textos.

— Etiquetas de los formularios.

— Tamafios, columnas y filas de los
formularios.

— Controles de formulario.

— Descripcion de los controles de los
formularios.

— Utilizacién de botones de accion.

— Utilizacién de lista desplegables.

— Utilizaciéon de casillas de verificacion.

— Utilizacién de campos de textos.

— Formularios y eventos. Criterios de
accesibilidad y usabilidad en el disefio de
formularios.

— Agrupacion de datos.

— Adecuacion del tamafio del formulario
(division en distintas paginas).

— lIdentificacion de los campos obligatorios.
— Ordenacion logica de la peticién de datos.
— Informacion correcta al usuario.

— Utilizacién de paginas de error y de
confirmacion.

MF0951_2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1305 Programacion con lenguajes
de guion en paginas web

Capacidades y Criterios de evaluacion

Unidades didacticas

C1: Identificar las estructuras de programacion y los
tipos de datos que se utilizan en la elaboracién de
unas especificaciones | —

scripts, de acuerdo a
recibidas.
CE1.1 Describir las estructuras secuencial, | —

condicional y de iteracién que se utilizan para
agrupar y organizar las acciones de un programa.

1. Metodologia de la programacion
— Logica de programacion.
Descripcién y utilizacion de
operaciones logicas.

Secuencias y partes de un
programa.

— Ordinogramas.
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Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

CE1.2 Reconocer la sintaxis del lenguaje de guion
que describen las estructuras de programacion en
la elaboracion de scripts, de acuerdo a las
especificaciones técnicas del lenguaje.
CE1.3 Explicar los tipos de datos que se utilizan
para representar y almacenar los valores de las
variables en la elaboracion de scripts, de acuerdo
a las especificaciones técnicas del lenguaje.
CE1.4 Identificar los operadores que se utilizan
para hacer los calculos y operaciones dentro de un
script.
CE1.5 Citar las instrucciones proporcionadas por
el lenguaje de guion para realizar operaciones de
entrada y salida de datos, de acuerdo a las
especificaciones técnicas del lenguaje.
CE1.6 Distinguir los métodos para ejecutar un
script utilizando varios navegadores web.
CE1.7 Interpretar scripts que resuelvan un
problema previamente especificado:
— ldentificar el tipo y el uso de los datos
declarados dentro del script.
— Describir las estructuras de programacion
utilizadas para organizar las acciones del
programa.
— Reconocer las instrucciones proporcionadas
por el lenguaje de script utilizadas en las
operaciones de manipulacion, entrada y salida
de datos.
— Insertar el script dentro de la pagina web
utilizando las etiquetas apropiadas.
— Probar la funcionalidad del script utilizando un
navegador.
— Detectar y corregir los errores de sintaxis y de
ejecucion.
— Documentar los cambios realizados en el script.

— Descripcién de un ordinograma.

— Elementos de un ordinograma.

— Operaciones en un programa.

— Implementacion de elementos y
operaciones en un ordinograma.

— Pseudocddigos.

— Descripcion de pseudocadigo.

— Creacion del pseudocaddigo.

— Objetos.

— Descripcion de objetos.

— Funciones de los objetos.

— Comportamientos de los objetos.
— Atributos de los objetos.

— Creacion de objetos.

— Ejemplos de codigos en diferentes
lenguajes.

— Cadigos en lenguajes estructurales.
— Cadigos en lenguajes scripts.

— Cédigos en lenguajes orientados a
objetos.

2. Lenguaje de guion

— Caracteristicas del lenguaje.

— Descripcion del lenguaje orientado a
eventos.

— Descripcion del lenguaje
interpretado.

— La interactividad del lenguaje de
guion.

— Relacién del lenguaje de guion y el
lenguaje de marcas.

— Extension de las capacidades del
lenguaje de marcas.

— Adiccion de propiedades
interactivas.

— Sintaxis del lenguaje de guion.

— Etiquetas identificativas dentro del
lenguaje de marcas.

— Especificaciones y caracteristicas
de las instrucciones.

— Elementos del lenguaje de guion.
— Variables.

— Operaciones.

— Comparaciones.

— Asignaciones.

— Objetos del lenguaje de guion.

— Métodos.

— Eventos.

— Atributos.

— Funciones.

— Tipos de scripts: inmediatos,
diferidos e hibridos.

— Script dentro del cuerpo del
lenguaje de marcas.

— Ejecutables al abrir la pagina.

11
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de guion en paginas web

Capacidades y Criterios de evaluacién Unidades didacticas

— Ejecutables por un evento.

— Script dentro del encabezado del
lenguaje de marcas.

— Script dentro del cuerpo del
lenguaje de marcas.

— Ejecucion de un script.

— Ejecucion al cargar la pagina.

— Ejecucion después de producirse un
evento.

— Ejecucion del procedimiento dentro
de la pagina.

— Tiempos de ejecucion.

— Errores de ejecucion.

3. Elementos basicos del lenguaje
de guion

— Variables e identificadores.

— Declaracién de variables.

— Operaciones con variables.

— Tipos de datos.

— Datos booleanos.

— Datos numeéricos.

— Datos de texto.

— Valores nulos.

— Operadores y expresiones.

— Operadores de asignacion.

— Operadores de comparacion.

— Operadores aritméticos.

— Operadores sobre bits.

— Operadores ldgicos.

— Operadores de cadenas de
caracteres.

— Operadores especiales.

— Expresiones de cadena.

— Expresiones aritméticas.

— Expresiones ldgicas.

— Expresiones de objeto.

— Estructuras de control.

— Sentencia IF.

— Sentencia WHILE.

— Sentencia FOR.

— Sentencia BREAK.

— Sentencia CONTINUE.

— Sentencia SWITCH.

— Funciones.

— Definicién de funciones.

— Sentencia RETURN.

— Propiedades de las funciones.

— Funciones predefinidas del lenguaje
de guion.

— Creacién de funciones.

— Particularidades de las funciones en
el lenguaje de guion.

— Instrucciones de entrada / salida.
— Descripcién y funcionamiento de las

12
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Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

instrucciones de entrada y salida.

— Lectura de teclado de datos.

— Almacenamiento en variables.

— Impresién en pantalla del resultado.
— Sentencia PROMPT.

— Sentencia DOCUMENT.WRITE.

— Sentencia DOCUMENT.WRITE.

4. Desarrollo de scripts

— Herramientas de desarrollo,
utilizacion.

— Crear scripts con herramientas de
texto.

— Crear scripts con aplicaciones web.
— Recursos en web para la creacion
de scripts.

— Depuracion de errores: errores de
sintaxis y de ejecucion.

— Definicion de los tipos de errores.
— Escritura del programa fuente.

— Compilacién del programa fuente.
— Correccion de errores de sintaxis.
— Correccion de errores de ejecucion.
— Mensajes de error.

— Funciones para controlar los
errores.

C2: Distinguir las propiedades y métodos de los
objetos proporcionados por el lenguaje de guion, en

2. Lenguaje de guion
— Caracteristicas del lenguaje.

funcion de las especificaciones técnicas del - Descripcion del lenguaje orientado a
lenguaje. eventos.
CE2.1 Explicar los objetos del navegador, asi - Descripcion del lenguaje
como sus propiedades y métodos, que se utilizan interpretado.
para afadir funcionalidad a las paginas web (- La interactividad del lenguaje de
teniendo en cuenta las especificaciones técnicas | guion.

del lenguaje.
CE2.2 Identificar los objetos predefinidos por el
lenguaje de guion para manejar nuevas

estructuras y utilidades que afiadiran nuevas
funcionalidades a las paginas, de acuerdo a las
especificaciones técnicas del lenguaje.
CE2.3 Describir e identificar los objetos del
documento que permiten anadir interactividad
entre el usuario y el script, asi como sus
propiedades y métodos.
CE2.4 Describir los eventos que proporciona el
lenguaje de guion: de ratén, de teclado, de
enfoque, de formulario y de carga, entre otros, para
interactuar con el usuario y relacionarlos con los
objetos del lenguaje.
CE2.5 Interpretar scripts que anaden efectos
estéticos a la presentacion de las paginas:
— Identificar los objetos sobre los que se aplican
los efectos estéticos.
— Identificar las propiedades y métodos utilizados
para afadir los efectos.

— Relacion del lenguaje de guion y el
lenguaje de marcas.

— Extensién de las capacidades del
lenguaje de marcas.

— Adiccion de propiedades
interactivas.

— Sintaxis del lenguaje de guion.

— Etiquetas identificativas dentro del
lenguaje de marcas.

— Especificaciones y caracteristicas de
las instrucciones.

— Elementos del lenguaje de guion.

— Variables.

— Operaciones.

— Comparaciones.

— Asignaciones.

— Objetos del lenguaje de guion.

— Métodos.

— Eventos.

— Atributos.

— Funciones.
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UF1305 Programacion con lenguajes
de guion en paginas web

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

— Reconocer los eventos utilizados para la
realizacion de las acciones.
— Describir la funciéon o funciones de efectos
identificando los parametros de la misma.
— Realizar cambios en el script siguiendo unas
especificaciones recibidas.
— Detectar y corregir los errores de sintaxis y de
ejecucion.
— Documentar los cambios realizados.
CE2.6 Interpretar scripts en los que se validan las
entradas de datos de los campos de un formulario:
— ldentificar los objetos del formulario que son
validados dentro del script.
— Identificar las propiedades y métodos utilizados
para validar cada entrada.
— Reconocer las funciones proporcionadas por el
lenguaje de guion utilizadas para la validacién de
datos.
— Describir los eventos que se utilizan en la
realizacion de las acciones.
— Describir la funcién o funciones de validacion
identificando los parametros de la misma.
— Realizar cambios en el script siguiendo unas
especificaciones recibidas.
— Detectar y corregir los errores de sintaxis y de
ejecucion.
— Documentar el script realizado.
CE2.7 Interpretar la documentacién técnica
asociada al lenguaje de guion, incluso si esta
editada en la lengua extranjera de uso mas
frecuente en el sector, utilizandola de ayuda en la
integracion de scripts.

— Tipos de scripts: inmediatos,
diferidos e hibridos.

— Script dentro del cuerpo del lenguaje
de marcas.

— Ejecutables al abrir la pagina.

— Ejecutables por un evento.

— Script dentro del encabezado del
lenguaje de marcas.

— Script dentro del cuerpo del lenguaje
de marcas.

— Ejecucion de un script.

Ejecucion al cargar la pagina.

Ejecucion después de producirse un

evento.

Ejecucion del procedimiento dentro

de la pagina.

Tiempos de ejecucion.

Errores de ejecucion.

3. Elementos basicos del lenguaje
de guion

— Variables e identificadores.

— Declaracion de variables.

— Operaciones con variables.
— Tipos de datos.

— Datos booleanos.

— Datos numéricos.

— Datos de texto.

— Valores nulos.

— Operadores y expresiones.

— Operadores de asignacion.
Operadores de comparacion.
Operadores aritméticos.
Operadores sobre bits.
Operadores légicos.
Operadores de cadenas de
caracteres.

Operadores especiales.
Expresiones de cadena.
Expresiones aritméticas.
Expresiones logicas.
Expresiones de objeto.

— Estructuras de control.
Sentencia IF.

Sentencia WHILE.

Sentencia FOR.

Sentencia BREAK.
Sentencia CONTINUE.
Sentencia SWITCH.
Funciones.

Definicion de funciones.
Sentencia RETURN.
Propiedades de las funciones.
Funciones predefinidas del lenguaje
de guion.
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Capacidades y Criterios de evaluacién Unidades didacticas

— Creacion de funciones.

— Particularidades de las funciones en
el lenguaje de guion.

— Instrucciones de entrada / salida.

— Descripcion y funcionamiento de las
instrucciones de entrada y salida.

— Lectura de teclado de datos.

— Almacenamiento en variables.

— Impresién en pantalla del resultado.

Sentencia PROMPT.

Sentencia DOCUMENT.WRITE.

Sentencia DOCUMENT.WRITE.

4. Desarrollo de scripts

— Herramientas de desarrollo,
utilizacion.

— Crear scripts con herramientas de
texto.

— Crear scripts con aplicaciones web.

— Recursos en web para la creacion
de scripts.

— Depuracion de errores: errores de

sintaxis y de ejecucion.

Definicién de los tipos de errores.

Escritura del programa fuente.

Compilacion del programa fuente.

Correccion de errores de sintaxis.

Correccion de errores de ejecucion.

— Mensajes de error.

— Funciones para controlar los errores.

5. Gestion de objetos del lenguaje de
guion

— Jerarquia de objetos.

— Descripcion de objetos de la
jerarquia.

— Propiedades compartidas de los
objetos.

— Navegar por la jerarquia de los
objetos.

— Propiedades y métodos de los

objetos del navegador.

El objeto superior Windows#.

El objeto navigator.

URL actual (location).

URL visitada por el usuario.

Contenido del documento actual

(document)

— Titulo, color del fondo, y formularios.

Propiedades y métodos de los

objetos del documento.

Propiedades del objeto document.

Ejemplos de propiedades de

document.

Métodos de document.
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Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

— Flujo de escritura del documento.

— Métodos open () y close () de
document.

— Propiedades y métodos de los
objetos del formulario.

— Propiedades principales del objeto
form (Name, action,method, target).

— Métodos del objeto form (submit,

reset, get, post).

Propiedades y métodos de los

objetos del lenguaje.

Document (escribir texto, color

fuente, color fondo, obtener

elementos del documento actual

HTML, titulo de la pagina).

Windows (open).

History (go).

Locatiton (servidor).

Navigator (nhombre, versién y

detalles del navegador).

C3: Identificar scripts ya desarrollados que

adapten a las funcionalidades especificadas
integrarlos en las paginas web de acuerdo a un
especificaciones recibidas.

se
e
as

CE3.1 Localizar y descargar el componente ya
desarrollado ya sea desde Internet o desde las
colecciones indicadas siguiendo las
especificaciones recibidas.
CE3.2 Identificar los objetos, sus propiedades y
sus métodos y su funcionalidad dentro del script ya
desarrollado con el fin de ajustarlos a la pagina
donde se va a integrar.
CE3.3 Identificar los eventos incluidos en el script
para distinguir las interacciones con el usuario.
CE3.4 Describir la logica de funcionamiento del
script  identificando las  estructuras de
programacion y los datos con los que opera.
CE3.5 Integrar scripts ya desarrollados en una
pagina web, para afiadir funcionalidades
especificas de acuerdo a las especificaciones
recibidas:

— Descargar el componente ya desarrollado.

— Utilizar una herramienta de edicién de script.

— Modificar las propiedades y los atributos de los

objetos que componen el script para ajustarlo a

las especificaciones recibidas.

— Comprobar la disponibilidad de utilizacién del

script teniendo en cuenta los derechos de autor y

la legislacion vigente.

— Integrar el script a la pagina web previamente

indicada.

— Probar la funcionalidad de la pagina resultante

utilizando un navegador.

— Corregir los errores detectados.

— Documentar los procesos realizados.

5. Gestion de objetos del lenguaje
de guion

— Jerarquia de objetos.

— Descripcién de objetos de la
jerarquia.

— Propiedades compartidas de los
objetos.

— Navegar por la jerarquia de los
objetos.

— Propiedades y métodos de los
objetos del navegador.

— El objeto superior Windows#.

— El objeto navigator.

— URL actual (location).

— URL visitada por el usuario.

— Contenido del documento actual
(document)

— Titulo, color del fondo, y formularios.

— Propiedades y métodos de los
objetos del documento.

— Propiedades del objeto document.

— Ejemplos de propiedades de
document.

— Métodos de document.

— Flujo de escritura del documento.

— Métodos open () y close () de
document.

— Propiedades y métodos de los
objetos del formulario.

— Propiedades principales del objeto
form (Name, action,method, target).

— Métodos del objeto form (submit,
reset, get, post).

— Propiedades y métodos de los
objetos del lenguaje.
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Capacidades y Criterios de evaluacién Unidades didacticas

— Document (escribir texto, color
fuente, color fondo, obtener
elementos del documento actual
HTML, titulo de la pagina).

— Windows (open).

— History (go).

— Locatiton (servidor).

— Navigator (nombre, version y
detalles del navegador).

6. Los eventos del lenguaje de
guion

— Utilizacién de eventos.

— Definicion de eventos.

— Acciones asociadas a los eventos.

— Jerarquia de los eventos desde el
objeto Windows.

— Eventos en elementos de formulario.

— Onselect (al seleccionar un
elemento de un formulario).

— Onchange (al cambiar el estado de
un elemento del formulario).

— Eventos de raton. Eventos de
teclado.

— Eventos de ratén.

— Onmousedown (al pulsar sobre un
elemento de la pagina).

— Onmousemove (al mover el ratén
por la pagina).

— Onmouseout (al salir del area
ocupada por un elemento de la
pagina).

— Onmouseover (al entrar el puntero
del ratén en el area ocupada por un
elemento de la pagina).

— Onmouseup (al soltar el usuario el
botdn del ratéon que anteriormente
habia pulsado).

— Eventos de teclado:

— Onkeydown (al pulsar una tecla el
usuario).

— Onkeypress (al dejar pulsada una
tecla un tiempo determinado).

— Onkeyup (al liberar la tecla
apretada).

— Eventos de enfoque.

— Onblur (cuando un elemento pierde
el foco de la aplicacion).

— Onfocus (cuando un elemento de la
pagina o la ventana ganan el foco
de la aplicacion).

— Eventos de formulario

— Onreset (al hacer clic en el botdn de
reset de un formulario).

— Onsubmit (al pulsar el botén de
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Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

enviar el formulario).

— Eventos de ventana.

— Onmove (al mover la ventana del
navegador).

— Onresize (al redimensionar la
ventana del navegador).

— Otros eventos.

— Onunload (al abandonar una
pagina).

— Onload (al terminar de cargarse la
pagina o imagenes).

ratén sobre un elemento de la
pagina).

— Ondragdrop (al soltar algo que se
ha arrastrado sobre la pagina).

— Onerror (al no poderse cargar un
documento o una imagen).

— Onabort (al detenerse la carga de
una imagen, de la pagina o irse de
la pagina).

7. Busqueda y analisis de scripts

—Busqueda en sitios especializados.

— Paginas oficiales.

— Tutoriales.

— Foros.

— Bibliotecas.

— Operadores booleanos.

— Funcionamiento de los operadores
booleanos.

— Técnicas de busqueda.

— Expresiones.

— Definiciones de busquedas.

— Especificaciones.

— Técnicas de refinamiento de
busquedas.

— Utilizacion de separadores.

— Utilizacidn de elementos de union.

— Reutilizacion de scripts.

— Scripts gratuitos.

— Generalizacion de cédigos.

— Onclick (al hacer clic en al botdn del

— Utilizacién en distintos buscadores.

MF0951_2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA

UF1306 Pruebas de funcionalidades y
optimizacion de paginas web

Capacidades y Criterios de evaluacion

Unidades didacticas

C1: Aplicar técnicas de prueba vy
verificacion de la integracion de los
componentes en la pagina web para
comprobar parametros de funcionalidad y
«usabilidad», de acuerdo a wunas
especificaciones recibidas.

1.Validaciones de datos en paginas web
— Funciones de validacion.

— Descripcion de las funciones.

— Utilidad de las funciones.

— Implementacion de las funciones.

— Validaciones alfabéticas, numéricas y de
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optimizacién de paginas web

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

CE1.1 Identificar las fases que
intervienen en la verificacion de la
integracion de componentes en paginas.
CE1.2 Clasificar los distintos tipos de
archivos que se van a integrar en la
pagina, verificando la instalacion del
«plug-in»  correspondiente en el
navegador web.
CE1.3 Verificar la integracion de scripts
ya desarrollados en paginas web para
probar su funcionalidad:

— Seleccionar varios navegadores.

— Definir los entornos de prueba.

— Identificar los parametros a verificar.

— Documentar los procesos realizados.

fecha.

— Definicion de validaciones.

— Cédigo de validacion.

— Ejecucion del cédigo de validacion.

— Verificar formularios.

— Identificacion de datos.

— Implementacion del cédigo de verificacion.

— Comprobacion de los datos introducidos por el
usuario.

2.Efectos especiales en paginas web
— Trabajar con imagenes: imagenes de
sustitucién e imagenes multiples.

— Seleccion de imagenes.

— Optimizacion de imagenes.

— Implementacién de cédigo con varias
imagenes.

— Trabajar con textos: efectos estéticos y de
movimiento.

— Creacién de textos mejorados y con
movimiento.

— Implementacion de efectos.

— Adecuacion de los efectos a la pagina web.
— Trabajar con marcos.

— Donde utilizar los marcos.

— Limitaciones de los marcos.

— Alternativas a los marcos.

— Trabajar con ventanas.

— Creacién de varias ventanas.

— Interactividad entre varias ventanas.
— Oftros efectos.

— Efectos con HTML.

— Efectos con CSS.

— Efectos con capas.

3.Pruebas y verificacion en paginas web

— Técnicas de verificacion.

— Fundamentales.

— Técnicas HTML.

— Técnicas CSS.

— Herramientas de depuracion para distintos
navegadores.

— Utilidades para HTML.

— Utilidades para javascripts.

— Utilidades para CSS.

— Utilidades para DOM.

— Verificacion de la compatibilidad de scripts.
— Parametros para distintos navegadores.

— Creacion de cédigo alternativo para diversos
navegadores.
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MF0952_2 PUBLICACION DE PAGINAS WEB

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

C1: Identificar los recursos disponibles en
el sitio web y crear la estructura de
almacenamiento para la publicacion de las
paginas y sus componentes.
CE1.1 Distinguir las caracteristicas y
parametros de seguridad del sistema de
archivo del sitio web en el que se va a
realizar la publicacién de las paginas.
CE1.2 Clasificar los mandatos vy
comandos de uso posible, para realizar
la generacion o modificacién de la
estructura de almacenamiento en el sitio
web de acuerdo a unas instrucciones
recibidas.
CE1.3 En un caso practico, en el que se
dispone de un servidor web, con acceso
a un directorio en el que contamos con
permiso de creaciéon, modificacion y
eliminacién de elementos, para crear la
infraestructura de almacenamiento del
sitio web siguiendo unas
especificaciones recibidas:
— Verificar los permisos de acceso al
directorio.
— Crear los elementos de la estructura
de almacenamiento segun
especificaciones recibidas.
— Utilizar los comandos de creacion,
modificaciéon y  eliminacion  de
elementos contenedores en la
estructura de almacenamiento.
— Identificar errores en la creacion y
modificacion de elementos en el
sistema de almacenamiento.
— Documentar los procesos realizados.

1. Caracteristicas de seguridad en la
publicacién de paginas web

— Seguridad en distintos sistemas de archivos.
— Sistema operativo Linux.

— Sistema operativo Windows.

— Otros sistemas operativos.

— Permisos de acceso.

— Tipos de accesos

— Eleccidn del tipo de acceso

— Implementacion de accesos

— Ordenes de creacién, modificacién y borrado.
— Descripcion de ordenes en distintos sistemas
— Implementacién y comprobacion de las
distintas ordenes.

2. Herramientas de transferencia de archivos
— Parametros de configuracion.

— Paréametros genéricos.

— Parametros especificos para diferentes
servidores.

— Conexién con sistemas remotos.

— Descripcion de sistemas remotos.

— Ordenes de conexion a sistemas remotos.

— Operaciones y Comandos / 6rdenes para
transferir archivos.

— Descripcién de operaciones de transferencia
de archivos.

— Maneras de transferir archivos.

— Fases para la transferencia de archivos.

— Operaciones y Comandos / 6rdenes para
actualizar y eliminar archivos.

— Descripcion de operaciones de actualizacion
y borrado de archivos.

— Fases para la actualizacion de archivos.

— Fases para la eliminacién de archivos

C2: Transferir los archivos al sitio de

publicaciéon, usando las herramientas
establecidas segin  especificaciones
recibidas.

CE2.1 Identificar las funciones vy

caracteristicas de las herramientas que
se utilizan para la transferencia de
archivos, teniendo en cuenta las
especificaciones funcionales de las
mismas.

CE2.2 Identificar los comandos vy
6rdenes que proporciona la herramienta,
para realizar las operaciones de
transferencia segun las especificaciones
recibidas.

CE2.3  Especificar las  posibles
configuraciones de la herramienta de
transferencia, para crear la conexién con
el sitio web de acuerdo a unas
especificaciones recibidas.

2. Herramientas de transferencia de archivos
Parametros de configuracion.
Parametros genéricos.
Parametros especificos para diferentes
servidores.
Conexion con sistemas remotos.

Descripcién de sistemas remotos.

Ordenes de conexién a sistemas remotos.
— Operaciones y Comandos / 6rdenes para
transferir archivos.
— Descripcion de operaciones de transferencia
de archivos.
— Maneras de transferir archivos.
— Fases para la transferencia de archivos.
— Operaciones y Comandos / 6rdenes para
actualizar y eliminar archivos.
— Descripcion de operaciones de actualizacion
y borrado de archivos.
— Fases para la actualizacion de archivos.
— Fases para la eliminacion de archivos
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MF0952_2 PUBLICACION DE PAGINAS WEB

Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

CE2.4 Utilizar la herramienta de

transferencia, para mantener
actualizado el sitio web segun
especificaciones recibidas:

— Adadir nuevas paginas vy

componentes al sitio web.

— Borrar paginas y componentes del

sitio web.

— Actualizar paginas y componentes en

el sitio web.

— Documentar las tareas realizadas.
CE2.5 Interpretar la documentacion
técnica que proporciona la herramienta
de transferencia, incluso si esta editada
en la lengua extranjera de uso mas
frecuente en el sector, utilizandola de
ayuda en la publicacion de paginas web,
de acuerdo a las especificaciones
técnicas de las mismas

C3: Verificar las paginas transferidas,
teniendo en cuenta criterios de calidad y
«usabilidad» para garantizar su
funcionalidad.
CE3.1 Identificar los entornos de prueba
que se van a utilizar para la verificaciéon
en funcibn de las especificaciones
recibidas.
CE3.2 Verificar los componentes de
ejecuciéon en navegador (plug-ins) para
la reproduccion de contenidos
especiales en la pagina web, de acuerdo
a las especificaciones recibidas.
CE3.3 Clasificar las caracteristicas a
verificar en los navegadores que se
utilizan en el mercado, para asegurar la
compatibilidad de las paginas con los
mismos, segun especificaciones
establecidas.
CE3.4 Verificar las paginas transferidas,
para asegurar la funcionalidad de las
mismas:
— Comprobar que el aspecto estético
de las paginas cumplen las
especificaciones de disefio y calidad
establecidas.
— Redirigir los enlaces necesarios en
las paginas transferidas.
— ldentificar los posibles puntos
conflictivos en las paginas
desarrolladas.
— Comprobar que los enlaces incluidos
en las paginas cumplen las
especificaciones.
— Documentar los procesos realizados.

H

. Pruebas y verificacion de paginas web
Técnicas de verificacion.
Verificar en base a criterios de calidad.
Verificar en base a criterios de usabilidad.
Herramientas de depuracion para distintos

navegadores.

Herramientas para Mozilla.
Herramientas para Internet Explorer.
Herramientas para Opera.

Creacion y utilizacion de funciones de

depuracion.

Otras herramientas.
Navegadores: tipos y «plug-ins».
Descripcién de complementos.
Complementos para imagenes.
Complementos para musica.
Complementos para video.
Complementos para contenidos.
Maquinas virtuales.
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Capacidades y Criterios de evaluacién

Unidades didacticas

C4: Exponer las paginas desarrolladas en

buscadores y directorios de acuerdo a los

criterios de disponibilidad prefijados.
CE4.1 Identificar y localizar buscadores
y directorios en Internet donde publicar
las paginas desarrolladas.

3. Publicacién de paginas web

— Buscadores genéricos.

— Inclusién de la pagina en diversos
buscadores.

— Google, Altavista, etc.

— Buscadores especializados.

CE4.2 Identificar y describir los | — Inclusion de la pagina en diversos
descriptores que sintetizan el contenido | buscadores.

de las paginas con el fin de que sean | — Tematicos.

encontradas por los buscadores. — Metabuscadores.

CE4.3 Dar de alta las paginas | — Geograficos.

publicadas en buscadores para exponer
las informaciones contenidas en ellas:
— Seleccionar los buscadores.
— Incluir los descriptores en las paginas
realizadas utilizando las etiquetas
apropiadas.
— Usar una aplicacién de publicacion
automatica para publicar las paginas
realizadas.
— Publicar manualmente las paginas
que no puedan publicarse con un

Por categorias.

Por palabras clave.

Descriptores: palabras clave y sistemas
normalizados de «metadatos».

— Definicién de descriptores.

— Utilidad de los descriptores.

— Incorporacién de los descriptores en una
pagina web.

— Aplicaciones de publicacion automatizada.
— Aplicaciones gratuitas.

— Aplicaciones incorporadas a servidores

procedimiento automatico. gratuitos.
—  Verificar  periddicamente la | — Aplicaciones incorporadas a servidores de
funcionalidad de la pagina publicada. pago.

— Procedimientos de publicacion.

— Organizacion de la informacion a publicar.
— Ubicacion de la informacién a publicar.

— Especificacion de la ubicacion de los
diferentes archivos.

Fases para publicar la pagina web.

A medida que se avance en el desarrollo de las unidades didacticas, el docente debera evaluar
a los alumnos en relacién a estos criterios de evaluacion.

El sistema de evaluacion se define en el apartado siguiente.

3. SISTEMA DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO DEL APRENDIZAJE

La evaluacion de la adquisicién de las capacidades y competencias del médulo formativo, se
llevara a cabo mediante:

e Evaluacion continua
e Evaluacion final

La evaluacion continua esta formada por las actividades y supuestos practicos realizados en el
aula.

Entendemos por supuestos practicos los ejercicios basados en casos reales, simulaciones o
situaciones descritas previamente y de manera detallada sobre la que el/la alumno/a debe
plantear una solucién o propuesta.

En cuanto a las actividades, son ejercicios con un breve planteamiento y de ejecucién o
resolucion inmediata.
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Esta evaluacion continua, es el resultado de la media obtenida entre las distintas puntuaciones
de las pruebas establecidas y suponen un 30% de peso en la nota final.

Por otro lado, la evaluacioén final consistira en una prueba de evaluacién de todo el médulo
formativo. Esta prueba es de caracter tedrico practico y estara compuesta por preguntas abiertas,
asi como por pequenos supuestos practicos. En ella se veran representadas todas las
capacidades y unidades didacticas.

El peso de esta prueba es del 70%. En caso de que algun/alguna alumno/a no supere la prueba
final, se programara una segunda convocatoria.

Cada una de estas pruebas da respuesta a las capacidades establecidas en el Real Decreto de
referencia.

Tanto los ejercicios que componen la evaluacion continua, como la prueba de evaluacion final,
se puntuaran en una escala de 0 a 10, siendo 5 la puntuacién minima para superarla.

El resultado final del médulo se valorara en funcion de los siguientes baremos:

RESULTADO PUNTUACION
No apto De 0a4'99
Apto (Suficiente) De 5a6'99
Apto (Notable) De 7 a 899
Apto (Sobresaliente) De9a10

El registro de los resultados obtenidos de cada prueba se llevara a cabo en el documento
denominado Acta de Evaluacién.

A continuacion se indican las pruebas minimas a realizar en cada mddulo y unidad formativa:
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Modulo formativo

Unidad formativa

Pruebas de evaluacion

MF0950 2 Construccion
de Paginas Web

UF1302 Creacion de
paginas web con el
lenguaje de marcas

-Examen de la UF1302

-Supuesto practico 1: Confeccion de
paginas web con lenguajes de marcas
(Capacidad 1)

-Supuesto practico 2: Confeccién de
paginas web mediante herramientas
de edicion (Capacidad 2)

UF1303 Elaboracion
de hojas de estilo

-Examen de la UF1303

-Supuesto practico 1: Hojas y ficheros
de estilo (Capacidad 1)

-Actividad 1: Contenidos de paginas
web (Capacidad 2)

UF1304 Elaboracion
de plantillas y
formularios

-Examen de la UF1304

-Supuesto practico 1: Creacién de
plantillas (Capacidad 1)

-Supuesto practico 2: Creacioén e
integracion de formularios (Capacidad
2)

MFO0951_2 Integracién
de Componentes
Software en Paginas
Web

UF1305 Programacion
con lenguajes de
guion en paginas web

-Examen de la UF1305

-Actividad 1: Datos para la elaboracion
de scripts (Capacidad 1)

-Actividad 2: Lenguaje de guion
(Capacidad 2)

-Supuesto practico 1: Integracién de
scripts (Capacidad 3)

UF1306 Pruebas de
funcionalidades y
optimizacién de
paginas web

-Examen de la UF1306

-Actividad 1: Fases en la verificacion
(Capacidad 1)

-Actividad 2: Integracién de
componentes” (Capacidad 1)
-Supuesto practico 1: Funcionalidad y
usabilidad: verificacién de scripts”
(Capacidad 1)

MF0952_2 Publicacion
de Paginas Web

No aplica

-Examen del MF0952_2

-Actividad 1: Almacenamiento del sitio
web (Capacidad 1)

-Supuesto practico 1: Transferencia de
archivos y verificacion (Capacidades 2
y 3)

-Actividad 2: Buscadores y directorios

(Capacidad 4)

3.1 Instrucciones para la elaboracién de los instrumentos de evaluacion

Los tipos de ejercicios evaluables que se tendran en cuenta en la evaluacién continua seran:

e Supuestos practicos

e Actividades

Al menos debe realizarse un instrumento por cada 30 horas de curso.

En el caso de la evaluacion final, el ejercicio a realizar sera:

e Prueba de evaluacion final
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A continuacién se describe detalladamente las pautas para la elaboracion de estos instrumentos
de evaluacion.

A) Supuestos practicos

Definimos un supuesto practico como un ejercicio en el que se parte de una situacién descrita
de manera detallada sobre la cual el/la alumno/a debe plantear una solucién o una propuesta de
resolucion.

Para la elaboracion de este tipo de instrumento es necesario indicar un punto de partida para
situar al/a la alumno/a en un contexto determinado y a partir de ahi realizar preguntas para que
el/la alumno/a pueda poner en practica los conocimientos adquiridos y pueda demostrarse que
supera la capacidad indicada.

Todo supuesto practico debe, por tanto, constar de un enunciado del ejercicio y, en caso de ser
necesario, informacion relativa al mismo para poder realizarlo.

Ademas se debe aportar un modelo con la respuesta. En el caso de que no exista una respuesta
Unica, este modelo debe mostrar instrucciones de realizacion del ejercicio o descripcion de los
pasos que debe dar el/la alumno/a para llegar a una resolucién en el caso. A pesar de ser un
ejercicio de correccion subjetiva debe indicarse los puntos criticos que ha de incluir la solucién
del/de la alumno/a para considerarse valido el ejercicio y evidenciar que da respuesta a la
capacidad correspondiente.

B) Actividades

Definiamos las actividades como pequefios ejercicios con un breve planteamiento sobre el cual
el/la alumno/a plantea una solucién. Pueden incluirse dentro de las actividades el analisis de
una normativa, la busqueda de informacion, seleccién de herramientas...

Las actividades deben incluir un enunciado del ejercicio y, en caso de ser necesario, informacién
relativa al mismo para poder realizarlo.

Ademas se debe aportar un modelo con la respuesta. En el caso de que no exista una respuesta
Unica, este modelo debe mostrar instrucciones de realizacion del ejercicio o descripcion de los
pasos que debe dar el/la alumno/a para llegar a una resolucion en el caso. A pesar de ser un
ejercicio de correccion subjetiva debe indicarse los puntos criticos que ha de incluir la solucién
del/de la alumno/a para considerarse vélido el ejercicio y evidenciar que da respuesta a la
capacidad o capacidades correspondientes.

C) Prueba de evaluacion final
La Orden ESS/1897/2013 indica que:

“Al término de cada moédulo formativo se aplicara una prueba de evaluaciéon final de caracter
tedrico-practico que estara referida al conjunto de las capacidades, criterios de evaluacion y
contenidos asociados a dicho médulo.

(...

Cuando el médulo se estructure en unidades formativas, la citada prueba se configurara de
manera que permita identificar la puntuacion obtenida en cada una de ellas.”

Es decir, los/las alumnos/as deben presentarse a un examen o prueba de evaluacién final por
cada Médulo Formativo y en caso de que ese mddulo esté formado por varias Unidades
Formativas, el examen estara diferenciado de manera que se pueda asignar una puntuacion a
cada Unidad Formativa.

El minimo de preguntas/ejercicios que debe tener una prueba de evaluaciéon es de 5. Las
caracteristicas de las mismas son:

¢ Unicamente se realizaran preguntas de respuesta abierta y de desarrollo.
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e Se deben incluir siempre algun ejercicio de caracter practico.

¢ Debe indicarse en cada pregunta la capacidad con la cual se relaciona y la puntuacién de
cada una.

¢ El examen se puntua de 0 a 10, siendo la nota minima para superarlo de 5.

Ademas se debe aportar un modelo con la respuesta. En el caso de que no exista una respuesta
Unica, este modelo debe mostrar instrucciones de realizacion del ejercicio o descripcion de los
pasos que debe dar el/la alumno/a para llegar a una resolucién en el caso. A pesar de ser un
ejercicio de correccion subjetiva debe indicarse los puntos criticos que ha de incluir la solucién
del/de la alumno/a para considerarse valido el ejercicio y evidenciar que da respuesta a la
capacidad.

Teniendo en cuenta que la normativa contempla dos convocatorias de examen, se deben
entregar dos modelos de examen diferentes por UF/MF.

4. INSTRUCCIONES PARA LA CUMPLIMENTACION DE LOS DOCUMENTOS
El/la docente debe disponer de los siguientes documentos:

Anexo. Planificacion didactica.

Anexo. Programacion didactica.

Anexo. Planificacién de la evaluacién del aprendizaje.

Anexo. Informe de evaluacion individualizado

e Anexo. Acta de evaluacion

De estos documentos, el/la docente debe completar o cumplimentar los siguientes de la manera
que se indica.

A) Anexo Programacién didactica

Se hara entrega al/a la docente de este documento elaborado, en el cual podra revisar y adaptar:

e Estrategias metodoldgicas, actividades de aprendizajes y recursos didacticos.

e Espacios, instalaciones y equipamientos.
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Apartado sephmo punto 1.b.1 de la Resolucion de 28 de agosto de 2018 del Presidente del Servicio Publico de Empleo de Castilla y Leon, por la que se
. cofi iadas por el Fondo Social Europeo, en el Prog: de Orientacion, For on e Insercion (OFI) para el ano 2018.

CERTIFICADO DE PROFE SIONALIDAD: IFCD0110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
DURACION DEL CERTIFICADO: 580 horas FECHASS DE IMPARTICION: 00/00/00 - 00/00/00

CENTRO DE FORMACION:
DIRECCION: LOCALIDAD: PROVINCIA:
IDENTIFICACION DEL MODULO: MF0950_2 Construccidn de paginas web HORAS: 210
Objetivo g | del modulo: Construir paginas web
UF1302: Creacion de paginas web con &l
UNIDAD FORMATIVA lenguaje de marcas HORAS 80
Objetivos especificos Estra sme s
Lmdchssqmapm Contenidos® "9" w Espacios, instal. '. y
ajustandose a los er‘neﬂosde recursos ‘ ‘"““, equipamiento’
C1: Identficar los elementos 1. Los lenguajes de marcas. La Segun se establece en el

apartado V relativo a los
requisitos minimos de
espacios, instalaciones y
equipamientos del RD
1531/2011, de 31 de octubre,
modificado por el RD

628/2013, de 2 de agosto, para
el desarrollo de esta capacidad
se contara con un auls de
informética de 45 m”sise

proporcionados por los lenguajes de - Caracteristicas de los lenguajes de
marcas y confeccionar paginas web marcas.
utiizando estos leng! doen |- Uti on de
cuenta sus espec:ﬁcac-ones técnicas. - Compatibilidad
CE1.1 |dentificar |a estructura de una | - Editores de texto
pagina web escrita utiizando lenguajes | - Estructura de un documento creado con
de marcas, asi como las secciones de lengua;e de marcas
b y cuerpo del & X del archivo.
para identificar las partes que Ia - Encabeudos
forman sequn un disefio d - Titulo

sigue, en todo momento, las
indicaciones establecidas en la Orden
ESS/1807/2013, del 10 de octubre, por
Ia que se desarrolla el Real Decreto
34/2008, del 18 de enero, por lo que se
regulan los certificados de
profesionalidad y los reales decretos
por los que se establecen certficados
de pro'emonilndad dictados en su
aplica

B) Anexo Planificacién de la evaluacién del aprendizaje

En este documento el/la docente cumplimentara los siguientes apartados, teniendo en cuenta
las instrucciones indicadas en el apartado 3.1 Instrucciones para la elaboracion de los
instrumentos de evaluacion:

e Actividades e instrumentos de evaluacién. Se incluirdn los instrumentos evaluables a
realizar en el aula con una denominacion sintética y una descripcion breve, indicando la
capacidad o capacidades a la/s que hace referencia. (Por ejemplo: Supuesto Préactico
“Procesos de la creacion de documentos” consistente en la realizacion de un esquema y
redaccién de un documento de especificaciones sobre calidad” (Capacidad X)).

e Prueba de evaluacion final de moédulo. Se describira el tipo de examen a realizar (Por
ejemplo: Prueba de evaluacién tedrico-practica del médulo en el que se recogen preguntas
de desarrollo y relacion de conceptos de los productos editoriales multimedia, documentos de
especificaciones, libros de estilo, estandares de calidad, indicadores y tipos de riesgos
durante la ejecucién de productos editoriales multimedia (Capacidad X))

e Espacios. Se indicara el aula necesaria para la realizaciéon de ese instrumento.
e Duracion. Se detallara la duracion estimada en horas o minutos del instrumento.

e Fechas de evaluacion. Se establecera la fecha prevista en la que se evaluara al alumno/a.
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Apartado septlmo punto 1b.1 de la Resoluc-on de 28 de agosto de 2018 del presidente del Servicio Publlco de Empleo de Castilla y Ledn, por |2 que
58 sub 5. das por el Fondo Social Europeo, en el P de Ori ion & Insercion (OFI) para el ano
2018.

CERTIFICADO DE PROFE 2IDNALIDAD: IFCDO110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB

DURACION DEL CERTIFICADO: 580 horas FECHA 1 DE MPARTICION: D0/00/00 - 00/00/00
CENTRO DE FORMACION
LOCALIDAD:
MODULO FORMATIVO DURANTE EL PROCE SO DE APRENDIZAJE Realizacion de la
UNIDADES ' - s Fechas de
FORMATIVA S ACTIVIDADESS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Espacios Duracion e e
Supuesto practico 1 "Confeccion de paginas web con laﬂguajes de
UF1302 marcas’ en 2| que los/las alumnos/ as, un disefio Aula de 2 Horas 00/00/00

Creacion de por ella docents, crearan una pagina web utlizando lenguajes de | informatica

paginas web M 1).

con el lenguaje Supuesto practico 2 "Confeccion de paqmasweb mediante heramientas

de edicién” en el quea pamr de un diseno especificado por ella docents, Ayla de g
c;’:t:?usggén de marcas &l alumnado crears una pagina web utilizando herramientas de edicion informatica 2 Horas 000000
de pagi web. (Capacidad 2)
o Supuesto practico 1 “Hojas y ficheros de estilo” en el que el alumnado
realizara un analisis de las caractensticas de las hojas de estilo para dar Avla de
formato a paginas web y creara ficheros para homogeneizar el farmato informatica 2 Horas 00/00/00
UF1303 de un sitic web a partir de un disefio especificado por ella docents.
Elaberacion de | (Capacidad 1)
hojas de estilo Aumdad 1 Contenidos de paginas wet” cansiste en el diseno, ubicacion
de los contenidos de una pagina web para adecuarla al Ayla de L
fm'rnalu de |la misma. facilitando su manejo y optimizacidn. (Capacidad | informatica 1 Hora 00/00/00

2).

5. REGISTRO DE LOS RESULTADOS

Para conocer el grado de consecucion de las capacidades y objetivos a lograr, el/la docente se
valdréa de las pruebas de evaluacion enumeradas en el apartado 3 de esta guia.

Las pruebas de evaluacién han sido elaboradas y disefiadas teniendo en cuenta las
Capacidades (C) y Criterios de Evaluacién (CE) recogidos en el Apartado Il del Anexo | del
RD 1531/2011, de 31 de octubre modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto.

Para el registro de las puntuaciones, el docente contara con un acta en la que se registraras las
puntuaciones individuales de cada alumno/a:
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Apartado septlmn punln 1b. .l. de la Resolucion de 28 de agosto de 2018 del Presidente del Servicio Puhllco de Emplm de Castilla y Ledn, por la que se
das por el Fondo Social Europeo, en el Programa de Orient el ion (OFI) para el afio 2018.

For

CERTIFICADO DE FROFENONALIDAD: FCDO110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB
DURACION DEL CERTIFICADO: 580 horas

FECHA § DE IMPARTICION: D0/00/00 - 00/00/00
CENTRO DE FORMACION

LOCALIDAD: PRO"
Nombre y spellidos cel slumnoia:
EVALUACION DURANTE EL PROCE 80 FRUEEA DE EVALUACION FINAL
MODULD | FORMATIVO 3 o = ey c.u.lm.lfm
onlse . de ' r = DEL MODULD?
3 [ 3] = Meainl Convosatons’ Convosatona'
MFOBED_2 Conctruocion de paginac wed UF1 - - AFTO
UFZ - '
i - MO APTD
onlae . de " - P
FINAL
Magin? Convosators! Convasatora’
MEDBET_2 ™ El = = = = DEL MODULO
— APTO |
caftware on paginac web UF1 - -
uF2 - WO AFTO
onlac L] de "
L3 FINAL
= E: £ £ . Madind Convosators’ Convosatora' DEL MODULD
MFOBE2_2 Publioacion de paginas web — APTO |
. (rmbuscton met
NO APTO

INFORME DE EVALUACION INDIVIDUALIZADO

Estos datos se registraran, a su vez y de manera resumida, en un informe global del grupo:

[gcyl m 6 tre ‘ 10 r;l'_ v LadN
ACTA DE EVALUACION

Apartado sepnrno 1.b.4de la Resolucnm de 28 de agosto de 2018 del Presidente del Servicio Pnbllco de Empleo de Castilla y Ledn, por la que se
das por el Fondo Social Eurcpeo, en el Programa de Orienta el ion (OFI) para el ano
2018.

CERTIFICADO DE PROFE3I0NALIDAD: FCD0110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB

DURACION DEL CERATIFICADO: 580 horas FECHAB DE mPaRTICION: 00/00/00 — 00/00/00

CENTRO DE
LOCALIDAD:
MBDULD 1 MODULD 2 MODULD &
CALFICACION
— . FINAL R CALFICACION FINAL | CALIFICACION FINAL
uFl AFTO (SLFICIENTE) / uF1 AFTO (SUFICENTE / AFTO (SLFICIENTE)
e | NIEMIE | APELLIDOSNOMERE | it tw L kv . omNT: L Ll i
ol | Wy | MoaFTD AFTO ot et o ey | arTo
(SOBRESALENTE) NOAFTO NOAFTO
MO AETO

E/ Acta ge svaluecidn gebe inciuir /8 fodaNgied de mdouics v, &n Su caso, unigedes formatvas Je e accidn comespondients ai cemficads ge profesionaliced S2 presanta un sjemplc pars maguin con unidedes
formanves (mdduios 1) ¥ 5in eles imdowio 2).

ACTA DE EVALUACION GLOBAL
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6. FUNCION DE LOS FORMADORES/AS

Segun se recoge en el RD 189/2013, el/la formador/a asignado debera cumplir con las siguientes
funciones:

e Desarrollar el plan de acogida de los grupos de alumnos/as.

e Orientar y guiar al alumnado en la realizacidn de actividades, el uso de los materiales y la
utilizacién de herramientas para la adquisicién de las capacidades.

e Fomentar la participacion del alumnado, proponiendo actividades de reflexiéon y debate y
de trabajo en equipo tanto individuales como grupales.

e Realizar el seguimiento y valoracién de las actividades realizadas por el alumnado,
resolviendo dudas y solucionando problemas.

e Participar en todas las actividades que impliquen coordinacién con el equipo responsable
de la organizacion, gestion y desarrollo de las acciones formativas.
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