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1. INTRODUCCION

Un Certificado de Profesionalidade é un documento que permite acreditar a un/a traballador/a
en unha cualificacion profesional do Catalogo Nacional das Cualificaciones Profesionais (
CNCP); por tanto, certifica as competencias profesionais que ten o individuo para o
desenvolvemento dunha actividade laboral.

Este documento é emitido polo Servizo Publico de Emprego Estatal ( SEPE) ou polas
Comunidades Auténomas e ten validez a nivel nacional.

Posuir un Certificado de Profesionalidade supdn o incremento do curriculo profesional, debido a
que é un documento de caracter oficial que se valora en calquera proceso de seleccion
convocado polas Administraciébns Publicas e acredita profesionalmente ante as empresas

privadas.

Esta formacion esta regulada polo RD 34/2008, do 18 de xaneiro, modificado polo RD 189/2013
do 15 de marzo e desenvolvida na Orde ESS/1897/2013, do 10 de outubro.

Os certificados obtéfiense, por unha banda, tras superar todos os médulos formativos que o
integran e, por outra, mediante os procedementos para a avaliacion e acreditacion das
competencias profesionais adquiridas a través da experiencia laboral ou de vias non formais de
formacion, segundo indicase no RD 1224/2009, do 17 de xullo.

Dita titulacion é expedida directamente desde a Administracion laboral competente mediante a
presentacion a probas para acreditar competencias laborais polo RD marcado anteriormente
ou ben, pola realizacion de formacion asociada aos mesmos a través do ficheiro de
especialidades formativas que poden impartirse nos centros de formacién acreditados polos
servizos de emprego correspondentes.

[ VIA FORMATIVA [ VIA ACREDITACION EXPERIENCIA ]
)
FORMACION DIRECTA BAIXO PROCESO DE ACREDITACION
CENTROS ACREDITADOS POR EXPERIENCIA LABORAL E VIAS
ADMINISTRACION LABORAL NON FORMAIS DE FORMACION
) (RD 1224/2009)

Expedicidon e obtencidn da titulacion
(Certificado de Profesionalidade) Acreditacions parciais Acreditacion total CP
acumulables




PROCESO DE OBTENCION DE CERTIFICADOS DE PROFESIONALIDADE

2. PROGRAMACION DIDACTICA E PLANIFICACION DA AVALIACION

O certificado de profesionalidade IFCD0110 Confeccidn e publicacion de paxinas web de 560
horas de duracion, ten como competencia xeral “Crear e publicar paxinas web que integren
textos, imaxes e outros elementos, utilizando linguaxes de marcas e editores apropiados,
segundo especificacions e condicions de "usabilidade" dadas e realizar os procedementos de

instalacion e verificacion das mesmas no servidor correspondente”.

O desenvolvemento da accion formativa estrutirase da seguinte maneira:

Moédulo formativo

Unidad formativa

Unidades de aprendizaje (Unidades
didacticas)

MF0950_2 Construcién
de Paxinas Web

UF1302 Creacion de
paxinas web coa linguaxe
de marcas

-As linguaxes de marcas.
-Imaxes e elementos multimedia.
-Técnicas de accesibilidade e
usabilidade.

-Ferramentas de edicion web

UF1303 Elaboracion de
follas de estilo

-Follas de estilo na construcién de
paxinas web.

-Desefio, localizacion e
optimizacion dos contidos dunha
paxina web.

UF1304 Elaboracion de
persoais e formularios

-Formularios na construcion de
paxinas web.

-Persoais na construcion de
paxinas web.

MF0951_2 Integracién
de Compofientes
Software en Paxinas
Web

UF1305 Programacion
con linguaxes de guion
en paxinas web

-Metodoloxia da programacion
-Linguaxe de guion

-Elementos béasicos da linguaxe de
guion

-Desenvolvemento de scripts
-Xestion de obxectos da linguaxe
de guion

-Os eventos da linguaxe de guion
-Procura e analise de scripts

UF1306 Probas de
funcionalidades e
optimizacion de paxinas

-Validacions de datos en paxinas
web

-Efectos especiais en paxinas web
-Probas e verificacions en paxinas

de Paxinas Web

web web
-Caracteristicas de seguridade na
publicacién de paxinas web
-Ferramentas de transferencia de
MF0952_2 Publicacién Non aplica arquivos

-Publicacién de paxinas web
-Probas e verificacion de paxinas
web




*Segundo o RD 1531/2011, do 31 de outubro, modificado polo RD 628/2013, do 2 de agosto,
polo que se regula este Certificado de Profesionalidade, establécese, no apartado de
Orientacions Metodoloxicas correspondentes ao Médulo Formativo “ MF0950_2 Construcion de
Paxinas Web” que “As unidades formativas deberan superarse de forma correlativa.”

** Segundo o RD 1531/2011, do 31 de outubro, modificado polo RD 628/2013, do 2 de agosto,
polo que se regula este Certificado de Profesionalidade, establécese, no apartado de
Orientacions Metodoldxicas correspondentes ao Médulo Formativo “ MF0951_2 Integracién de
Compofientes Software en Paxinas Web” que “Para acceder a unidade formativa 2 debe
superarse a unidade formativa 1.”

As capacidades e criterios de avaliacibn marcados no RD 1531/2011, do 31 de outubro
modificado polo RD 628/2013, do 2 de agosto, polo que se regula o certificado de
profesionalidade ao que pertence este mddulo formativo, enmarcanse dentro das unidades
didacticas tal e como se detalla a continuacion:

MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB
UNIDADE EORMATIVA UF1302 C_reacién de paxinas web coa
linguaxe de marcas
Capacidades e Criterios de avaliacion Unidades didacticas
C1: Identificar vos elementos 1. As linguaxes de marcas.
proporcionados polas linguaxes de marcas | — Caracteristicas das linguaxes de marcas.
e confeccionar paxinas web utilizando estas | — Utilizaciéon de etiquetas.
linguaxes tendo en conta as suUas — Compatibilidade.
especificacions técnicas. — Editores de texto.
CEL1.1 Identificar a estrutura dunha paxina | — Estrutura dun documento creado con
web escrita utilizando linguaxes de marcas, | linguaxe de marcas.
asi como as secciéns de cabeceira e — Comezo do arquivo.
corpo do documento, para identificar as — Encabezados.
partes que a forman segundo un desefio — Titulo.
especificado. — Estilos.
CEL1.2 Describir as etiquetas e atributos que | — Corpo.
se utilizan para dar formato ao documento, — Scripts.
asi como para presentar informacion en — Navegadores web.
forma de taboa e de listas. — Navegadores modo texto.
CEL1.3 Describir as etiquetas e atributos que | — Vos navegadores mais utilizados.
se utilizan para inserir ligazons e — Explorer, Mozilla, Opera, etc.
direccionamientos, tanto dentro da paxina — Diferencias de visualizacién.
web como a outros documentos e paxinas — Marcas para dar formato ao documento.
situados en calquera destino. — Marcas de inicio e final.
CEL1.4 Identificar vos tipos de formatos dous | — Marcas de aspecto.
arquivos multimedia, tanto audio como video | — Marcas de paragrafo.
gue se integran nas péaxinas web. — Marcas de fontes e cores.
CEL.5 Citar as etiquetas e atributos que se — Listas ordenadas.
necesitan para inserir imaxes e elementos — Ligazéns e direccionamientos.
multimedia, asi como para crear mapas de — Creacion dunha ligazon.
imaxes en funcion das especificacions — Tipos de ligazon.
recibidas. — **Ancoras.
CEL1.6 Explicar vos criterios de « — Vinculos.
usabilidade» e accesibilidade aos contidos | — As ligazons e a navegacion.
de paxinas web, para permitir unha mellor | —Marcos e capas.
calidade de navegacion e comprension dous | — Marcos.
usuarios, tendo en conta criterios definidos | — Creacion de marcos.
e normativa estandar de accesibilidade e « — Tipos de marcos.
usabilidade». — Situacién dous marcos.
CEL1.7 Crear unha péxina web que inclua — Configuracion dous marcos.
varios marcos para a presentacion doutras — Capas.
— Definicion de capas.




MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1302 Creacion de paxinas web coa
linguaxe de marcas

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

paxinas, seguindo unhas especificacions de
desefio recibidas.

CEL1.8 Realizar péaxinas web para presentar
informacion cunha linguaxe de marcas de
acordo a un desefio especificado:

— Elixir as etiquetas para dar formato ao
documento.

— Mapear unha imaxe creando varias
zonas activas.

— Elixir as marcas para presentar a
informacion en forma de listas e de tdboas.
— Inserir etiquetas para desprazarse dentro
d& mesma paxina.

— Crear etiquetas para enlazar con outros
documentos e direccidns web.

— Inserir marcas para presentar imaxes,
sons e videos.

— Especificar as etiquetas para crear
marcos e relacionar varias péaxinas.

— Inserir as marcas que permitan a
execucioén de programas.

— Crear capas para presentar informacion en
distintas zonas da paxina.

— Identificar varios navegadores e probar a
funcionalidade da péaxina.

— Aplicar criterios de « usabilidade» e
accesibilidade.

— Documentar a paxina realizada.

— Creacion de capas.

— Utilizacion das capas.

2. Imaxes e elementos multimedia

— Insercion de imaxes: formatos e atributos.
— Incluir imaxes nas paxinas.

— Atributos das imaxes.

— Propiedades de localizacion das imaxes.
— Mapas de imaxes.

— Definicién de mapa.

— Creacién dun mapa cunha imaxe.

— Establecer diferentes partes na imaxe.
—Vincular as diferentes partes da imaxe.
— Insercion de elementos multimedia: audio,
video e programas.

— Caracteristicas e propiedades dous
elementos multimedia.

— Recursos necesarios para ou
funcionamento dous elementos multimedia.
— Etiquetas e propiedades para a insercion
de audio.

— Etiquetas e propiedades para a inserciéon
de video.

— Etiquetas e propiedades para a insercién
de programas.

— Formatos de audio e video.

— Descricion dous formatos de audio.

— Descricion dous formatos de video.

— Configuracion dous recursos para audio.
— Configuracién dous recursos para video.
— Marquesifias.

— Vos textos con movemento.

— Utilizacién das etiquetas para incluir
marquesifas.

— As marquesifias e vos distintos
navegadores.

3. Técnicas de accesibilidade e
usabilidade

— Accesibilidade web, vantaxes da
accesibilidade.

— Definicion de Accesibilidade.

— Aplicabilidade d& Accesibilidade.

— Descricion das vantaxes da
Accesibilidade.

— Facilidade de acceso.

— Melloras na navegacion.

— Independencia dous navegadores.

— Usabilidade web, importancia da
usabilidade.

— Definicion de usabilidade.

— Interaccion web-individuo.

— Aplicabilidade da usabilidade.

— Recursos sobre usabilidade.

— Aplicacions para verificar a accesibilidade
de sitios web (estandares).

— Recursos web de estandares.




MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1302 Creacion de paxinas web coa
linguaxe de marcas

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Utilizacion dous recursos nas paxinas
web.

— Comprobar a accesibilidade nas paxinas
web.

— Desefio de sitios web usables.

— Descricién de sitios web usables.

— Estudo d&a estrutura e desefio dous sitios
web usables.

— Adaptacion de sitios web usables.

— Utilizacion dous sitios web usables.

C2: |dentificar as caracteristicas e
funcionalidades das ferramentas de edicién
web, e utilizalas na creacion de paxinas web
tendo en conta as suUas contornas de
desenvolvemento.

CE2.1 Identificar as funcions e
caracteristicas das ferramentas que se
utilizan para a edicion de paxinas web, tendo
en conta as especificacions técnicas das
mesmas.

CEZ2.2 Interpretar a documentacion técnica
gue proporciona a ferramenta de edicion,
mesmo se esta editada na lingua estranxeira
de uso mais frecuente no sector, para
utilizala de axuda na realizacion de paxinas
web, de acordo as especificaciéns técnicas
das mesmas.

CE2.3 Instalar e configurar unha ferramenta
de edicion de paxinas web, segundo unhas
especificacions recibidas:

— Instalar a ferramenta de edicidn seguindo
as especificacions técnicas.

— Configurar a ferramenta para a sta
utilizacion.

CEZ2.4 Realizar paxinas web con ferramentas
de edicion web, segundo un desefio
especificado:

— Identificar os compofientes que
proporciona a ferramenta para inserir
elementos na paxina.

— Configurar os atributos e propiedades dos
elementos inseridos.

— Probar a paxina realizada utilizando
#varios navegadores web.

— Caorrixir os posibles erros que xurdan na
elaboracién da paxina.

— Documentar a paxina realizada.

4. Ferramentas de edicion web

— Instalacién e configuracién de
ferramentas de edicion web.

— Funciéns e caracteristicas.

— Descricién dos elementos das ferramentas
Web.

— Localizacién dos elementos das
ferramentas web.

— Propiedades dos elementos das
ferramentas web.

— Tarefas a realizar cunha ferramenta de
edicion web.

— Alinguaxe de marcas e as ferramentas
de edicion web

MF0950 2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1303 Elaboracion de follas de estilo

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

C1: Describir as caracteristicas das follas de
estilo para dar formato as paxinas web, e
crear ficheiros de estilo de acordo a un
desefio especificado.

1. Follas de estilo na construcion de
paxinas web

— Funciéns e caracteristicas.

— Descriciéon de estilos.




MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1303 Elaboracion de follas de estilo

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

CEL1.1 Identificar as caracteristicas e
vantaxes que proporcionan as follas de estilo
para definir a forma de presentacion das
paxinas web segundo o desefio
especificado.

CEL1.2 Describir as etiquetas e os atributos
gue se utilizan para definir estilos para unha
paxina e para partes da mesma, tendo en
conta unhas especificacions de desefio.
CEL1.3 Describir a sintaxe e os atributos que
se utilizan para crear estilos, co fin de crear
ficheiros con declaracions de estilos.

CE1.4 Enlazar as paxinas dun sitio web
cunha ficheiro de estilo, para homoxeneizar
0 aspecto do sitio web segundo unhas
especificacions recibidas.

CEL1.5 Realizar un ficheiro con declaraciéns
de estilo para homoxeneizar o formato dun
sitio web, segundo un desefio especificado:
— Identificar a sintaxe para utilizar para
asignar o estilo as etiquetas.

— Enlazar as paxinas web ao ficheiro de
estilos.

— Probar as péxinas utilizando #varios
navegadores web.

— Aplicar criterios de «usabilidade» e
accesibilidade.

— Documentar o ficheiro creado.

— Utilizacién de estilos.

— Os estilos na linguaxe de marcas.

— Os estilos con ferramentas de edicion web.
— Follas de estilo e accesibilidade.

— Adecuacion das follas de estilos.

— Tipos de estilo: incrustados, enlazados,
importados, en lifia.

— Descricién dos tipos de estilo.

— Enlazar unha folla de estilo externa a un
documento HTML.

— Incrustar un estilo dentro dun documento
HTML.

— Importar unha folla de estilo desde un
documento HTML.

— Importar unha folla de estilo, a través dun
arquivo con estilos.

— Utilizacién e optimizacién dos tipos de
estilos.

— Selectores e regras de estilo.

— Estrutura dos estilos.

— Sintaxe basica de estilos.

— Utilizacién de elementos e
seudoelementos.

— Utilizacién de clases e seudoclases.

— Atributos de estilo para fontes, cor e fondo,
texto e bloques (paragrafos).

— Descricién dos atributos de estilo.

— Utilizacién dos atributos de estilo.

— Creacion de ficheiros de estilo.

— Definicién dos ficheiros de estilo.

— Creacién de ficheiros de estilo xenéricos.
— Adaptacion dos ficheiros de estilo para
distintas paxinas web




MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1303 Elaboracion de follas de estilo

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

C2: Desefiar, situar e optimizar os contidos
dunha péaxina web, para adecuala ao formato
da mesma, facilitar a sia manexo aos
usuarios e optimizala de acordo a un desefio
especificado.

CE2.1 Seleccionar os contidos da paxina
web para adecualos ao formato da mesma
de acordo coas especificacions recibidas.
CE2.2 Situar e distribuir os elementos para
facilitar o manexo da paxina por parte dos
usuarios.

CE2.3 Optimizar as paxinas web tendo en
conta os seus elementos, contidos e as suas
funcionalidades.

2. Desefio, localizacién e optimizacion
dos contidos dunha péaxina web.

— Creacion dun documento funcional.

— Descricion dos obxectivos da paxina web.
— Definicion dos elementos funcionais da
paxina web.

— Descricion de cada elemento.

— Desefio dos contidos.

— ldentificacién da informacion para situar
na paxina web.

— Seleccién de contidos para cada
elemento da péxina.

— Utilizacion do documento funcional para
as especificacions do desefio.

— Tipos de paxina para a localizacion de
contidos.

— Definicién dos tipos de paxina en base
aos contidos e funcionalidades.

— Seleccién dos tipos de paxina para a
paxina web.

— Utilizacion do documento funcional para
as especificaciéns do tipo de paxina.

— Especificacions de navegacion.

— Creacion dun mapa de navegacion de
paxinas.

— Utilizacion do documento funcional para
integrar o mapa de navegacion.

— Elementos utilizados para a navegacion.
— Definicion dos elementos utilizados para
navegar.

— Utilizacion do documento funcional para
especificar os elementos de navegacion.
Elaboracion dunha guia de usuario.

MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1304 Elaboracion de plantillas e
formularios

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

C1: Confeccionar persoais para as paxinas
web atendendo &s especificacions de
desefio recibidas.

CEL1.1 Describir as caracteristicas que
ofrecen as persoais web na elaboracién de
paxinas con idéntico desefio.

CEL1.2 Describir as utilidades que ofrecen as
ferramentas de edicién de paxinas web para
crear persoais, tendo en conta as
especificacions técnicas da ferramenta.
CEL1.3 Crear persoais web con ferramentas
de edicion, de acordo a un desefio
especificado:

— ldentificar as rexions editables e non
editables que forman o persoal.

— Inserir os elementos e asignar os atributos
especificados.

1. Persoais na construcion de paxinas
web

— Funcions e caracteristicas.

— Descricién dunha persoal web.

— Elementos dunha persoal web.

— Estrutura e organizacion dos elementos
dos persoais.

— Especificar as zonas modificables dun
persoal e as partes fixas.

— Utilizacion de persoais.

— Campos editables e non editables.

— Definir e crear os campos susceptibles de
cambios nun persoal.

— Definir e crear os campos non
modificables nun persoal.

— Aplicar persoais a paxinas web.

— Os persoais na web.

— Procura de persoais na rede.




MF0950_2 CONSTRUCCION DE PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1304 Elaboracion de plantillas e
formularios

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Aplicar criterios de «usabilidade» e
accesibilidade.

— Aplicar un persoal creado a unha paxina
web.

— Probar a paxina web co persoal asociado
utilizando varios navegadores web.

— Documentar o persoal realizado.

— Adaptacion de persoais a paxinas web.

C2: Crear formularios e integralos en paxinas
web para incluir interactividade nas mesmas,
seguindo unhas especificaciéns funcionais
recibidas.

CE2.1 Identificar as etiquetas e os atributos
gue se utilizan na creacion dos formularios,
tendo en conta as especificacions da
linguaxe de marcas.

CE2.2 Describir as etiquetas e os atributos
gue se utilizan para definir os controis que
forman os formularios en funcién das
interacciéns para manexar.

CE2.3 Realizar paxinas que incorporan
formularios para interactuar co usuario,
segundo un desefio especificado:

— Identificar os controis que hai que crear e
colocalos dentro do formulario.

— Asignar as propiedades especificadas aos
controis inseridos.

— Asignar as propiedades ao formulario
(accion, método e tipo de codificacién).

— Aplicar criterios de «usabilidade» e
accesibilidade.

— Probar a paxina e o formulario utilizando
#varios navegadores web.

— Caorrixir os posibles erros que xurdan na
elaboracién da paxina e o formulario.

— Documentar a paxina realizada.

1. Formularios na construciéon de
paxinas web

— Caracteristicas.

— Ainteractividade das paxinas web.

— Avariabilidade dos datos da paxina web.
— O envio de informacién a servidores.

— Elementos e atributos de formulario.

— Descricién e definicion dos elementos
dun formulario.

— Utilizacién de campos e textos.

— Etiquetas dos formularios.

— Tamafos, columnas e filas dos
formularios.

— Controis de formulario.

— Descricién dos controis dos formularios.
— Utilizacién de boténs de accion.

— Utilizacién de lista despregables.

— Utilizacion de casas de verificacion.

— Ultilizacién de campos de textos.

— Formularios e eventos. Criterios de
accesibilidade e usabilidade no desefio de
formularios.

— Agrupacion de datos.

— Adecuacién do tamarfio do formulario
(division en distintas paxinas).

— Identificacion dos campos obrigatorios.
— Ordenacion loxica da peticion de datos.
— Informacién correcta ao usuario.

— Utilizacién de paxinas de erro e de
confirmacion.

MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

C1: Identificar as estruturas de programacion e os
tipos de datos que se utilizan na elaboracién de
scripts, de acordo a unhas especificacions recibidas. | —

CEL1.1 Describir as estruturas secuencial,

condicional e de iteracién que se utilizan para
agrupar e organizar as accions dun programa.
CEL1.2 Recofiecer a sintaxe da linguaxe de guion
gue describen as estruturas de programacién na
elaboracién de scripts, de acordo as especificacions

técnicas da linguaxe.

CEL1.3 Explicar os tipos de datos que se utilizan para
representar e almacenar os valores das variables na

1. Metodoloxia da programacion
— Loxica de programacion.
Descricion e utilizacion de
operacions léxicas.

— Secuencias e partes dun
programa.

— Ordinogramas.

— Descricién dun ordinograma.

— Elementos dun ordinograma.

— Operacions nun programa.

— Implementacion de elementos e
operaciéns nun ordinograma.

— Pseudocddigos.

10




MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

elaboracién de scripts, de acordo as especificacions
técnicas da linguaxe.

CEL1.4 Identificar os operadores que se utilizan para
facer os célculos e operacions dentro dun script.
CEL1.5 Citar as instrucions proporcionadas pola
linguaxe de guion para realizar operacions de
entrada e saida de datos, de acordo &s
especificacions técnicas da linguaxe.

CEL.6 Distinguir os métodos para executar un script
utilizando #varios navegadores web.

CEL.7 Interpretar scripts que resolvan un problema
previamente especificado:

— Identificar o tipo e 0 uso dos datos declarados
dentro do script.

— Describir as estruturas de programacion utilizadas
para organizar as accions do programa.

— Recofiecer as instruciéns proporcionadas pola
linguaxe de script utilizadas nas operacions de
manipulacioén, entrada e saida de datos.

— Inserir o script dentro da paxina web utilizando as
etiquetas apropiadas.

— Probar a funcionalidade do script utilizando un
navegador.

— Detectar e corrixir os erros de sintaxes e de
execucion.

— Documentar os cambios realizados no script.

— Descricién de pseudocadigo.

— Creacién do pseudocédigo.

— Obxectos.

— Descricién de obxectos.

— Funciéns dos obxectos.

— Comportamentos dos obxectos.

— Atributos dos obxectos.

— Creacion de obxectos.

— Exemplos de cddigos en diferentes
linguaxes.

— Cédigos en linguaxes estruturais.
— Cddigos en linguaxes scripts.

— Cddigos en linguaxes orientadas a
obxectos.

2. Linguaxe de guion

— Caracteristicas da linguaxe.

— Descricién da linguaxe orientada a
eventos.

— Descricién da linguaxe
interpretada.

— Ainteractividade da linguaxe de
guion.

— Relacion da linguaxe de guion e a
linguaxe de marcas.

— Extensién das capacidades da
linguaxe de marcas.

— Adiccion de propiedades
interactivas.

— Sintaxe da linguaxe de guion.

— Etiquetas identificativas dentro da
linguaxe de marcas.

— Especificaciéns e caracteristicas
das instrucions.

— Elementos da linguaxe de guion.
— Variables.

— Operacions.

— Comparacions.

— Asignacions.

— Obxectos da linguaxe de guion.

— Métodos.

— Eventos.

— Atributos.

— Funcions.

— Tipos de scripts: inmediatos,
diferidos e hibridos.

— Script dentro do corpo da linguaxe
de marcas.

— Executables ao abrir a paxina.

— Executables por un evento.

— Script dentro do encabezado da
linguaxe de marcas.

— Script dentro do corpo da linguaxe
de marcas.

— Execucién dun script.
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Execucion ao cargar a paxina.

— Execucion despois de producirse
un evento.

— Execucion do procedemento dentro
da péaxina.

— Tempos de execucion.

— Erros de execucion.

3. Elementos basicos da linguaxe
de guion

— Variables e identificadores.

— Declaracion de variables.

— Operacions con variables.

— Tipos de datos.

— Datos booleanos.

— Datos numeéricos.

— Datos de texto.

— Valores nulos.

— Operadores e expresions.

— Operadores de asignacion.

— Operadores de comparacion.

— Operadores aritméticos.

— Operadores sobre bits.

— Operadores l6xicos.

— Operadores de cadeas de
caracteres.

— Operadores especiais.

— Expresions de cadea.

— Expresiéns aritméticas.

— Expresions loxicas.

— Expresions de obxecto.

— Estruturas de control.

— Sentenza IF.

— Sentenza WHILE.

— Sentenza FOR.

— Sentenza BREAK.

— Sentenza CONTINUE.

— Sentenza SWITCH.

— Funciéns.

— Definicién de funciéns.

— Sentenza RETURN.

— Propiedades das funcions.

— Funcions predefinidas da linguaxe
de guion.

— Creacion de funciéns.

— Particularidades das funcions na
linguaxe de guion.

— Instrucions de entrada / saida.

— Descricién e funcionamento das
instruciéns de entrada e saida.

— Lectura de teclado de datos.

— Almacenamento en variables.

— Impresién en pantalla do resultado.
— Sentenza PROMPT.

— Sentenza DOCUMENT. WRITE.
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Sentenza DOCUMENT. WRITE.
4. Desenvolvemento de scripts

— Ferramentas de desenvolvemento,
utilizacion.

— Crear scripts con ferramentas de
texto.

— Crear scripts con aplicacions web.
— Recursos en web para a creacion
de scripts.

— Depuracion de erros: erros de
sintaxes e de execucion.

— Definicién dos tipos de erros.

— Escritura do programa fonte.

— Compilacién do programa fonte.

— Correccion de erros de sintaxes.

— Correccion de erros de execucion.
— Mensaxes de erro.

— Funcidns para controlar os erros.

C2: Distinguir as propiedades e métodos dos
obxectos proporcionados pola linguaxe de guion, en
funcion das especificacions técnicas da linguaxe.
CE2.1 Explicar os obxectos do navegador, asi como
as suUas propiedades e métodos, que se utilizan para
engadir funcionalidade &s paxinas web tendo en
conta as especificacions técnicas da linguaxe.
CE2.2 Identificar os obxectos predefinidos pola
linguaxe de guion para manexar novas estruturas e
utilidades que engadirdn novas funcionalidades &s
paxinas, de acordo as especificaciéns técnicas da
linguaxe.

CEZ2.3 Describir e identificar os obxectos do
documento que permiten engadir interactividade
entre o usuario e o script, asi como as stas
propiedades e métodos.

CEZ2.4 Describir os eventos que proporciona a
linguaxe de guion: de rato, de teclado, de enfoque,
de formulario e de carga, entre outros, para
interactuar co usuario e relacionalos cos obxectos da
linguaxe.

CE2.5 Interpretar scripts que engaden efectos
estéticos a presentacion das paxinas:

— Identificar os obxectos sobre os que se aplican os
efectos estéticos.

— Identificar as propiedades e métodos utilizados
para engadir os efectos.

— Recofiecer os eventos utilizados para a realizacion
das accions.

— Describir a funcion ou funcions de efectos
identificando os parametros da mesma.

— Realizar cambios no script seguindo unhas
especificacions recibidas.

— Detectar e corrixir os erros de sintaxes e de
execucion.

— Documentar os cambios realizados.

1. Linguaxe de guion

— Caracteristicas da linguaxe.

— Descricién da linguaxe orientada a
eventos.

— Descricién da linguaxe interpretada.

— A interactividade da linguaxe de
guion.

— Relacion da linguaxe de guion e a
linguaxe de marcas.

— Extension das capacidades da
linguaxe de marcas.

— Adiccion de propiedades
interactivas.

— Sintaxe da linguaxe de guion.

— Etiquetas identificativas dentro da
linguaxe de marcas.

— Especificacions e caracteristicas
das instrucions.

— Elementos da linguaxe de guion.

— Variables.

— Operacions.

— Comparacions.

— Asignacions.

— Obxectos da linguaxe de guion.

— Métodos.

— Eventos.

— Atributos.

— Funcions.

— Tipos de scripts: inmediatos,
diferidos e hibridos.

— Script dentro do corpo da linguaxe
de marcas.

— Executables ao abrir a paxina.

— Executables por un evento.

— Script dentro do encabezado da
linguaxe de marcas.
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

CE2.6 Interpretar scripts nos que se validan as
entradas de datos dos campos dun formulario:

— Identificar os obxectos do formulario que son
validados dentro do script.

— Identificar as propiedades e métodos utilizados
para validar cada entrada.

— Recofiecer as funciéns proporcionadas pola
linguaxe de guion utilizadas para a validacion de
datos.

— Describir os eventos que se utilizan na realizacion
das accions.

— Describir a funcion ou funcions de validacion
identificando os parametros da mesma.

— Realizar cambios no script seguindo unhas
especificacions recibidas.

— Detectar e corrixir os erros de sintaxes e de
execucion.

— Documentar o script realizado.

CE2.7 Interpretar a documentacion técnica asociada
a linguaxe de guion, mesmo se esta editada na
lingua estranxeira de uso mais frecuente no sector,
utilizandoa de axuda na integracién de scripts.

— Script dentro do corpo da linguaxe
de marcas.

— Execucion dun script.

— Execucién ao cargar a paxina.

— Execucién despois de producirse

un evento.

Execucion do procedemento dentro

da paxina.

— Tempos de execucion.

— Erros de execucion.

2. Elementos basicos da linguaxe
de guion

— Variables e identificadores.

— Declaracién de variables.

— Operacions con variables.

— Tipos de datos.

— Datos booleanos.

— Datos numeéricos.

— Datos de texto.

— Valores nulos.

— Operadores e expresions.

— Operadores de asignacion.

— Operadores de comparacion.

— Operadores aritméticos.

— Operadores sobre bits.

— Operadores loxicos.

— Operadores de cadeas de
caracteres.

— Operadores especiais.

— Expresions de cadea.

— Expresions aritméticas.

— Expresions loxicas.

— Expresions de obxecto.

— Estruturas de control.

— Sentenza IF.

Sentenza WHILE.

Sentenza FOR.

Sentenza BREAK.

Sentenza CONTINUE.

— Sentenza SWITCH.

— Funcions.

— Definicién de funciéns.

— Sentenza RETURN.

— Propiedades das funcions.

— Funciéns predefinidas da linguaxe
de guion.

— Creacion de funciéns.

— Particularidades das funciéns na
linguaxe de guion.

— Instrucions de entrada / saida.

— Descricién e funcionamento das
instruciéns de entrada e saida.

— Lectura de teclado de datos.
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Almacenamento en variables.

Impresion en pantalla do resultado.

Sentenza PROMPT.

Sentenza DOCUMENT. WRITE.

Sentenza DOCUMENT. WRITE.

3. Desenvolvemento de scripts

— Ferramentas de desenvolvemento,
utilizacion.

— Crear scripts con ferramentas de
texto.

— Crear scripts con aplicacions web.

Recursos en web para a creacion

de scripts.

Depuracioén de erros: erros de

sintaxes e de execucion.

Definicion dos tipos de erros.

Escritura do programa fonte.

Compilacion do programa fonte.

Correccion de erros de sintaxes.

Correccion de erros de execucion.

— Mensaxes de erro.

Funciéns para controlar os erros.

4. Xestion de obxectos da linguaxe

de guion

Xerarquia de obxectos.

— Descricion de obxectos da
xerarquia.

— Propiedades compartidas dos
obxectos.

— Navegar pola xerarquia dos
obxectos.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do navegador.

— O obxecto superior Windowst#.

— O obxecto navigator.

— URL actual ( location).

— URL visitada polo usuario.

— Contido do documento actual (
document)

— Titulo, cor do fondo, e formularios.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do documento.

— Propiedades do obxecto document.

— Exemplos de propiedades de
document.

— Métodos de document.

— Fluxo de escritura do documento.

— Métodos open () e close () de
document.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do formulario.

— Propiedades principais do obxecto
form ( Name, action, method,

target).
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Métodos do obxecto form ( submit,
reset, get, post).

— Propiedades e métodos dos
obxectos da linguaxe.

Document (escribir texto, cor fonte,
cor fondo, obter elementos do
documento actual HTML, titulo da
paxina).

— Windows ( open).
— History ( go).
— Locatiton (servidor).

Navigator (nome, version e detalles
do navegador).

C3: Identificar scripts xa desenvolvidos que se
adapten as funcionalidades especificadas e
integralos nas paxinas web de acordo a unhas
especificacions recibidas.

CE3.1 Localizar e descargar o compofiente xa
desenvolvido xa sexa desde Internet ou desde as
coleccions indicadas seguindo as especificacions
recibidas.

CE3.2 Identificar os obxectos, as sUas propiedades e
0s seus métodos e a sua funcionalidade dentro do
script xa desenvolvido co fin de axustalos & paxina
onde se vai a integrar.

CE3.3 Identificar os eventos incluidos no script para
distinguir as interacciéns co usuario.

CE3.4 Describir a I6xica de funcionamento do script
identificando as estruturas de programacion e os
datos cos que opera.

CES3.5 Integrar scripts xa desenvolvidos nunha
paxina web, para engadir funcionalidades
especificas de acordo as especificacions recibidas:

— Descargar o compofiente xa desenvolvido.

— Utilizar unha ferramenta de edicién de script.

— Modificar as propiedades e os atributos dos
obxectos que compofien o script para axustalo as
especificacions recibidas.

— Comprobar a dispoiiibilidade de utilizacién do
script tendo en conta os dereitos de autor e a
lexislacién vixente.

— Integrar o script & paxina web previamente
indicada.

— Probar a funcionalidade da paxina resultante
utilizando un navegador.

— Corrixir os erros detectados.

— Documentar os procesos realizados.

5. Xestion de obxectos da linguaxe
de guion

— Xerarquia de obxectos.

— Descricién de obxectos da
xerarguia.

— Propiedades compartidas dos
obxectos.

— Navegar pola xerarquia dos
obxectos.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do navegador.

— O obxecto superior Windows#.

— O obxecto navigator.

— URL actual ( location).

— URL visitada polo usuario.

— Contido do documento actual (
document)

— Titulo, cor do fondo, e formularios.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do documento.

— Propiedades do obxecto
document.

— Exemplos de propiedades de
document.

— Métodos de document.

— Fluxo de escritura do documento.

— Métodos open () e close () de
document.

— Propiedades e métodos dos
obxectos do formulario.

— Propiedades principais do obxecto
form ( Name, action, method,
target).

— Métodos do obxecto form ( submit,
reset, get, post).

— Propiedades e métodos dos
obxectos da linguaxe.

— Document (escribir texto, cor
fonte, cor fondo, obter elementos
do documento actual HTML, titulo
da paxina).

— Windows ( open).
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— History ( go).

— Locatiton (servidor).

— Navigator (nome, version e
detalles do navegador).

6. Os eventos da linguaxe de
guion

— Utilizacion de eventos.

— Definicién de eventos.

— Accidns asociadas aos eventos.

— Xerarquia dos eventos desde o
obxecto Windows.

— Eventos en elementos de
formulario.

— Onselect (ao seleccionar un
elemento dun formulario).

— Onchange (ao cambiar o estado
dun elemento do formulario).

— Eventos de rato. Eventos de
teclado.

— Eventos de rato.

— Onmousedown (ao pulsar sobre
un elemento da paxina).

— Onmousemove (ao mover o rato
pola paxina).

— Onmouseout (ao sair da area
ocupada por un elemento da
paxina).

— Onmouseover (ao entrar o
punteiro do rato na area ocupada
por un elemento da paxina).

— Onmouseup (ao soltar o usuario o
botén do rato que anteriormente
pulsara).

— Eventos de teclado:

— Onkeydown (ao pulsar unha tecla
0 usuario).

— Onkeypress (ao deixar pulsada
unha tecla un tempo determinado).

— Onkeyup (ao liberar a tecla
apertada).

— Eventos de enfoque.

— Onblur (cando un elemento perde
o foco da aplicacion).

— Onfocus (cando un elemento da
paxina ou a xanela gafian o foco
da aplicacién).

— Eventos de formulario

— Onreset (ao facer clic no botén de
reset dun formulario).

— Onsubmit (ao pulsar o botén de
enviar o formulario).

— Eventos de xanela.

— Onmove (ao mover a xanela do
navegador).
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1305 Programacion con linguaxes
de guion en paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

— Onresize (a0 redimensionar a
xanela do navegador).

— Outros eventos.

— Onunload (ao abandonar unha
paxina).

— Onload (ao terminar de cargarse a
paxina ou imaxes).

— Onclick (ao facer clic na o boton
do rato sobre un elemento da
paxina).

— Ondragdrop (ao soltar algo que se
arrastrou sobre a paxina).

— Onerror (ao non poderse cargar un
documento ou unha imaxe).

— Onabort (a0 deterse a carga
dunha imaxe, da paxina ou irse da
paxina).

7. Procura e andlise de scripts

—Procura en sitios especializados.

— Paxinas oficiais.

— Tutoriales.

— Foros.

— Bibliotecas.

— Operadores booleanos.

— Funcionamento dos operadores
booleanos.

— Utilizacién en distintos buscadores.

— Técnicas de procura.

— Expresions.

— Definiciéns de procuras.

— Especificacions.

— Técnicas de refinamiento de
procuras.

— Utilizacién de separadores.

— Utilizacién de elementos de union.

— Reutilizacién de scripts.

— Scripts gratuitos.

— Xeneralizaciéon de cédigos.

MF0951_2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1306 Probas de funcionalidades e
optimizacién de paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacion

Unidades didacticas

C1: Aplicar técnicas de proba e
verificacion da integracion dos
compofientes na paxina web para
comprobar parametros de funcionalidade
e «usabilidade», de acordo a unhas
especificacions recibidas.

CEL.1 Identificar as fases que intervefien
na verificacion da integracion de
compofientes en paxinas.

CEL1.2 Clasificar os distintos tipos de
arquivos que se van a integrar na paxina,

1.Validacions de datos en paxinas web
— Funciéns de validacion.

— Descricién das funciéns.

— Utilidade das funcioéns.
—Implementacién das funcions.
—Validacions alfabéticas, numéricas e de data.
Definiciéon de validaciéns.

—Cadigo de validacion.

—Execucién do cédigo de validacion.

— Verificar formularios.

—ldentificacién de datos.
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MF0951 2 INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAXINAS WEB

UNIDADE FORMATIVA

UF1306 Probas de funcionalidades e
optimizacién de paxinas web

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

verificando a instalacion do « plug- in»
correspondente na navegador web.
CEL1.3 Verificar a integracion de scripts
xa desenvolvidos en paxinas web para
probar a sta funcionalidade:

— Seleccionar varios navegadores.

— Definir as contornas de proba.

— |dentificar os parametros para verificar.
— Documentar os procesos realizados.

—Implementacion do cédigo de verificacion.
—Comprobacién dos datos introducidos polo
usuario.

2.Efectos especiais en paxinas web

— Traballar con imaxes: imaxes de substituciéon
e imaxes mudltiples.

—Seleccion de imaxes.

—Optimizacion de imaxes.

—Implementacién de cédigo con varias imaxes.
— Traballar con textos: efectos estéticos e de
movemento.

—Creacion de textos mellorados e con
movemento.

—Implementacion de efectos.

—Adecuacion dos efectos a paxina web.

— Traballar con marcos.

—Onde utilizar os marcos.

—Limitaciéns dos marcos.

—Alternativas aos marcos.

— Traballar con xanelas.

—Creacion de varias xanelas.
—Interactividade entre varias xanelas.

— QOutros efectos.

—Efectos con HTML.

—Efectos con CSS.

—Efectos con capas.

3.Probas e verificacion en paxinas web

— Técnicas de verificacion.

—Fundamentais.

—Técnicas HTML.

—Técnicas CSS.

— Ferramentas de depuracién para distintos
navegadores.

—Utilidades para HTML.

Utilidades para javascripts.

—Utilidades para CSS.

—Utilidades para DOM.

— Verificacién da compatibilidade de scripts.
—Parametros para distintos navegadores.
—Creacion de cddigo alternativo para diversos
navegadores.

MF0952_2 PUBLICACION DE PAXINAS WEB

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

C1: Identificar os recursos dispofiibles no
sitio web e crear a estrutura de
almacenamento para a publicacion das
paxinas e 0s seus compofientes.

CEZ1.1 Distinguir as caracteristicas e
parametros de seguridade do sistema de
arquivo do sitio web no que se vai a
realizar a publicacion das paxinas.

1. Caracteristicas de seguridade na
publicacidon de paxinas web

— Seguridade en distintos sistemas de arquivos.
— Sistema operativo Linux.

— Sistema operativo  Windows.

— Outros sistemas operativos.

— Permisos de acceso.

— Tipos de accesos
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MF0952_2 PUBLICACION DE PAXINAS WEB

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

CE1.2 Clasificar os mandatos e
comandos de uso posible, para realizar a
xeracion ou modificacién da estrutura de
almacenamento no sitio web de acordo a
unhas instruciéns recibidas.

CEL1.3 Nun caso practico, no que se
dispén dun servidor web, con acceso a
un directorio no que contamos con
permiso de creacion, modificacion e
eliminacién de elementos, para crear a
infraestrutura de almacenamento do sitio
web seguindo unhas especificacions
recibidas:

— Verificar os permisos de acceso ao
directorio.

— Crear os elementos da estrutura de
almacenamento segundo especificacions
recibidas.

— Utilizar os comandos de creacién,
modificacién e eliminacién de elementos
contedores na estrutura de
almacenamento.

— ldentificar erros na creacion e
modificacién de elementos no sistema de
almacenamento.

— Documentar os procesos realizados.

— Eleccién do tipo de acceso

— Implementacion de accesos

— Ordes de creacién, modificaciéon e borrado.

— Descricion de ordes en distintos sistemas

— Implementacién e comprobacion das distintas
ordes.

2. Ferramentas de transferencia de arquivos
— Parametros de configuracion.

— Pardmetros xenéricos.

— Parametros especificos para diferentes
servidores.

— Conexién con sistemas remotos.

— Descricion de sistemas remotos.

— Ordes de conexion a sistemas remotos.

— Operacions e Comandos / ordes para
transferir arquivos.

— Descricion de operacions de transferencia de
arquivos.

— Maneiras de transferir arquivos.

— Fases para a transferencia de arquivos.

— Operacions e Comandos / ordes para
actualizar e eliminar arquivos.

— Descricion de operaciéns de actualizacion e
borrado de arquivos.

— Fases para a actualizacion de arquivos.

— Fases para a eliminacién de arquivos

C2: Transferir os arquivos ao sitio de
publicacién, usando as ferramentas
establecidas segundo especificacions
recibidas.

CE2.1 Identificar as funcions e
caracteristicas das ferramentas que se
utilizan para a transferencia de arquivos,
tendo en conta as especificacions
funcionais das mesmas.

CE2.2 Identificar os comandos e ordes
gue proporciona a ferramenta, para
realizar as operacions de transferencia
segundo as especificacions recibidas.
CE2.3 Especificar as posibles
configuraciéns da ferramenta de
transferencia, para crear a conexién co
sitio web de acordo a unhas
especificacions recibidas.

CE2.4 Utilizar a ferramenta de
transferencia, para manter actualizado o
sitio web segundo especificaciéns
recibidas:

— Engadir novas paxinas e comporfientes
ao sitio web.

— Borrar paxinas e compofientes do sitio
web.

— Actualizar paxinas e compofientes no
sitio web.

— Documentar as tarefas realizadas.
CE2.5 Interpretar a documentacion
técnica que proporciona a ferramenta de

3. Ferramentas de transferencia de arquivos
Parametros de configuracion.

Parametros xenéricos.

Parametros especificos para diferentes
servidores.

— Conexioén con sistemas remotos.

— Descricion de sistemas remotos.

— Ordes de conexién a sistemas remotos.

— Operacions e Comandos / ordes para
transferir arquivos.

— Descricion de operaciéns de transferencia de
arquivos.

— Maneiras de transferir arquivos.

— Fases para a transferencia de arquivos.

— Operacions e Comandos / ordes para
actualizar e eliminar arquivos.

— Descricion de operacions de actualizacion e
borrado de arquivos.

— Fases para a actualizacion de arquivos.

— Fases para a eliminacién de arquivos
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MF0952_2 PUBLICACION DE PAXINAS WEB

Capacidades e Criterios de avaliacién

Unidades didacticas

transferencia, mesmo se esta editada na
lingua estranxeira de uso mais frecuente
no sector, utilizandoa de axuda na
publicacién de paxinas web, de acordo as
especificacions técnicas das mesmas

C3: Verificar as paxinas transferidas,
tendo en conta criterios de calidade e
«usabilidade» para garantir a sia
funcionalidade.

CE3.1 Identificar as contornas de proba
gue se van a utilizar para a verificacion en
funcion das especificacions recibidas.
CE3.2 Verificar os compofientes de
execucion en navegador ( plug- ins) para
a reproducion de contidos especiais na
paxina web, de acordo as especificacions
recibidas.

CE3.3 Clasificar as caracteristicas para
verificar nos navegadores que se utilizan
no mercado, para asegurar a
compatibilidade das paxinas cos mesmos,
segundo especificacions establecidas.
CE3.4 Verificar as paxinas transferidas,
para asegurar a funcionalidade das
mesmas:

— Comprobar que o aspecto estético das
paxinas cumpren as especificacions de
desefio e calidade establecidas.

— Redirixir as ligazons necesarias nas
paxinas transferidas.

— Identificar os posibles puntos conflitivos
nas paxinas desenvolvidas.

— Comprobar que as ligazdns incluidas
nas paxinas cumpren as especificacions.
— Documentar os procesos realizados.

4. Probas e verificacion de paxinas web
Técnicas de verificacion.

Verificar en base a criterios de calidade.
Verificar en base a criterios de usabilidade.
Ferramentas de depuracion para distintos
navegadores.

Ferramentas para Mozilla.

Ferramentas para Internet Explorer.
Ferramentas para Opera.

— Creacion e utilizacién de funcions de
depuracion.

— Outras ferramentas.

— Navegadores: tipos e « plug- ins».

— Descricidon de complementos.

— Complementos para imaxes.

— Complementos para musica.

— Complementos para video.

— Complementos para contidos.

— Maquinas virtuais.

C4: Exporier as paxinas desenvolvidas en
buscadores e directorios de acordo aos
criterios de dispofiibilidade prefijados.
CE4.1 Identificar e localizar buscadores e
directorios na internet onde publicar as
paxinas desenvolvidas.

CE4.2 Identificar e describir os
descriptores que sintetizan o contido das
paxinas co fin de que sexan atopadas
polos buscadores.

CEA4.3 Dar de alta as paxinas publicadas
en buscadores para expofier as
informacions contidas nelas:

— Seleccionar os buscadores.

— Incluir os descriptores nas paxinas
realizadas utilizando as etiquetas
apropiadas.

— Usar unha aplicacion de publicacion
automatica para publicar as paxinas
realizadas.

5. Publicacién de paxinas web

— Buscadores xenéricos.

— Inclusién da péaxina en diversos buscadores.
— Google, Altavista, etc.

— Buscadores especializados.

— Inclusién da paxina en diversos buscadores.
— Temaéticos.

— Metabuscadores.

— Xeogréficos.

— Por categorias.

— Por palabras crave.

— Descriptores: palabras crave e sistemas
normalizados de «metadatos».

— Definicién de descriptores.

— Utilidade dos descriptores.

— Incorporacién dos descriptores nunha paxina
web.

— Aplicacions de publicacion automatizada.

— Aplicacions gratuitas.

— Aplicacions incorporadas a servidores
gratuitos.
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MF0952_2 PUBLICACION DE PAXINAS WEB

Capacidades e Criterios de avaliacién Unidades didacticas
— Publicar manualmente as paxinas que — Aplicaciéns incorporadas a servidores de
non poidan publicarse cun procedemento | pago.

automatico. — Procedementos de publicacion.

— Verificar periodicamente a
funcionalidade da paxina publicada.

Organizacion da informacion para publicar.
Localizacion da informacion para publicar.
Especificacion da localizacion dos diferentes
arquivos.

Fases para publicar a paxina web.

A medida que se avance no desenvolvemento das unidades didacticas, o docente debera avaliar
aos alumnos en relacion a estes criterios de avaliacion.

O sistema de avaliacién definese no apartado seguinte.

3. SISTEMA DE AVALIACION E SEGUIMENTO DA APRENDIZAXE

A avaliacion da adquisicién das capacidades e competencias do médulo formativo, levara a cabo
mediante:

* Avaliacién continua
* Avaliacion final.

A avaliacion continua esté formada polas actividades e supostos practicos realizados na aula.

Entendemos por supostos practicos os exercicios baseados en casos reais, simulaciéns ou
situaciéns descritas previamente e de maneira detallada sobre a que o/o alumno/para debe expor
unha solucién ou proposta.

En canto as actividades, son exercicios cunha breve formulacién e de execucién ou resolucion
inmediata.

Esta avaliacion continua, é o resultado da media obtida entre as distintas puntuaciéns das probas
establecidas e supofien un 30% de peso na nota final.

Doutra banda, a avaliacién final consistira nunha proba de avaliacién de todo o médulo formativo.
Esta proba é de caracter tedrico practico e estara composta por preguntas abertas, asi como por
pequenos supostos practicos. Nela veranse representadas todas as capacidades e unidades
didacticas.

O peso desta proba é do 70%. No caso de que algun/algunha alumno/a non supere a proba final,
programarase unha segunda convocatoria.

Cada unha destas probas da resposta as capacidades establecidas no Real Decreto de
referencia.

Tanto os exercicios que compofien a avaliacién continua, como a proba de avaliacion final,
puntuaranse nunha escala de 0 a 10, sendo 5 a puntuacién minima para superala.

O resultado final do médulo valorarase en funcion dos seguintes baremos:
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RESULTADO PUNTUACION
Non apto De 0a 499
Apto (Suficiente) De 5a 699
Apto (Notable) De 7 a 899
Apto (Sobresaliente) De9a 10

El registro de los resultados obtenidos de cada prueba se llevar4 a cabo en el documento
denominado Acta de Evaluacion.

A continuacién se indican las pruebas minimas a realizar en cada médulo y unidad formativa:

Médulo formativo

Unidade formativa

Probas de avaliacion

MF0950 2 Construcion
de Paxinas Web

UF1302 Creacion de
paxinas web coa
linguaxe de marcas

-Examen de la unidad formativa
UF1302

-Supuesto practico 1: Confeccion de
paginas web con lenguajes de marcas
(Capacidad 1)

-Supuesto practico 2: Confeccion de
paginas web mediante herramientas
de edicion (Capacidad 2)

UF1303 Elaboracion
de follas de estilo

-Examen de la unidad formativa
UF1303

-Supuesto practico 1: Hojas y ficheros
de estilo (Capacidad 1)

-Actividad 1: Contenidos de paginas
web (Capacidad 2)

UF1304 Elaboracion
de persoais e
formularios

-Examen de la unidad formativa
UF1304

-Supuesto practico 1: Creacién de
plantillas (Capacidad 1)

-Supuesto practico 2: Creacién e
integracién de formularios (Capacidad
2)

MF0951_2 Integracién
de Compofientes
Software en Paxinas
Web

UF1305 Programacion
con linguaxes de
guion en péxinas web

-Exame da unidade formativa UF1305
-Actividade 1: Datos para a
elaboracién de scripts (Capacidade 1)
-Actividade 2: Linguaxe de guion
(Capacidade 2)

-Suposto practico 1: Integracion de
scripts (Capacidade 3)

UF1306 Pruebas de
funcionalidades y
optimizacién de
paginas web

-Exame da unidade formativa UF1306
-Actividade 1: Fases na verificacion
(Capacidade 1)

-Actividade 2: Integracién de
compofientes” (Capacidade 1)
-Suposto practico 1: Funcionalidade e
usabilidade: verificacion de scripts”
(Capacidade 1)

MF0952_2 Publicacion
de Paxinas Web

Non aplica

-Exame do Médulo formativo
MFQ0952_2

-Actividade 1: Almacenamento do sitio
web (Capacidade 1)

-Suposto practico 1: Transferencia de
arquivos e verificacion (Capacidades 2
e 3)

-Actividade 2: Buscadores e directorios
(capacidade 4)
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3.1 Instruciéns para a elaboracién dos instrumentos de avaliacion
Os tipos de exercicios avaliables que se teran en conta na avaliacion continua seran:
e Supostos practicos

* Actividades
Polo menos debe realizarse un instrumento por cada 30 horas de curso.

No caso da avaliacion final, o exercicio para realizar sera:

* Proba de avaliacioén final

A continuacién describese detalladamente as pautas para a elaboracién destes instrumentos de
avaliacion.

A) Supostos practicos

Definimos un suposto practico como un exercicio no que se parte dunha situacién descrita de
maneira detallada sobre a cal o/o alumno/para debe expor unha solucién ou unha proposta de
resolucién.

Para a elaboracion deste tipo de instrumento é necesario indicar un punto de partida para situar
ao/a alumno/a en un contexto determinado e a partir de ai realizar preguntas para que o/o
alumno/para poida pofier en practica os cofiecementos adquiridos e poida demostrarse que
supera a capacidade indicada.

Todo suposto practico debe, por tanto, constar dun enunciado do exercicio e, en caso de ser
necesario, informacion relativa ao mesmo para poder realizalo.

Ademais débese achegar un modelo coa resposta. No caso de que non exista unha resposta
Unica, este modelo debe mostrar instrucions de realizacién do exercicio ou descricién dos pasos
que debe dar o/a alumno/a para chegar a unha resoluciéon no caso. A pesar de ser un exercicio
de correccién subxectiva debe indicarse os puntos criticos que ha de incluir a soluciéon do/da
alumno/a para considerarse valido o exercicio e evidenciar que da resposta & capacidade
correspondente.

B) Actividades

Definiamos as actividades como pequenos exercicios cunha breve formulacion sobre o cal o/o
alumno/para expén unha solucion. Poden incluirse dentro das actividades a analise dunha
normativa, a procura de informacion, seleccién de ferramentas...

As actividades deben incluir un enunciado do exercicio e, en caso de ser necesario, informacion
relativa ao mesmo para poder realizalo.

Ademais débese achegar un modelo coa resposta. No caso de que non exista unha resposta
Unica, este modelo debe mostrar instrucions de realizacién do exercicio ou descricién dos pasos
que debe dar o/a alumno/a para chegar a unha resoluciéon no caso. A pesar de ser un exercicio
de correccién subxectiva debe indicarse os puntos criticos que ha de incluir a soluciéon do/da
alumno/a para considerarse valido o exercicio e evidenciar que da resposta a capacidade ou
capacidades correspondentes.

C) Proba de avaliacion final

A Orde ESS/1897/2013 indica que: “Al término de cada médulo formativo se aplicara una prueba
de evaluacién final de caracter tedrico-practico que estara referida al conjunto de las
capacidades, criterios de evaluacién y contenidos asociados a dicho médulo.

(..)
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Cando o modulo estrutirese en unidades formativas, a citada proba configurarase de maneira
gue permita identificar a puntuacién obtida en cada unha delas.”

E dicir, os/as alumnos/ as deben presentarse a un exame ou proba de avaliacion final por cada
Mddulo Formativo e no caso de que ese modulo estea formado por varias Unidades Formativas,
0 exame estara diferenciado de maneira que se poida asignar unha puntuacién a cada Unidade
Formativa.

O minimo de preguntas/exercicios que debe ter unha proba de avaliacion é de 5. As
caracteristicas das mesmas son:
« Unicamente realizaranse preguntas de resposta aberta e de desenvolvemento.

« Débense incluir sempre algin exercicio de caracter practico.

« Debe indicarse en cada pregunta a capacidade coa cal se relaciona e a puntuacion de
cada unha.

¢ O exame punttase de 0 a 10, sendo a nota minima para superalo de 5.

Ademais débese achegar un modelo coa resposta. No caso de que non exista unha resposta
Unica, este modelo debe mostrar instrucions de realizacion do exercicio ou descricidn dos pasos
gue debe dar o/a alumno/a para chegar a unha resolucién no caso. A pesar de ser un exercicio
de correccion subxectiva debe indicarse os puntos criticos que ha de incluir a solucién do/da
alumno/a para considerarse vélido o exercicio e evidenciar que d4 resposta a capacidade.

Tendo en conta que a normativa contempla ddas convocatorias de exame, débense entregar
dous modelos de exame diferentes por UF/ MF.

4. INSTRUCIONS PARA O ENCHEMENTO DOS DOCUMENTOS

O/a docente debe dispofier dos seguintes documentos:
« Anexo lll. Planificacion didactica.
« Anexo IV. Programacion didactica.
« Anexo V. Planificacion da avaliacion da aprendizaxe.
* Anexo VI. Informe de avaliacién individualizado

* Anexo VIl. Acta de avaliacién

Destes documentos, o/a docente debe completar ou cumprimentar os seguintes da maneira que
se indica.

A) Anexo IV Programacion didactica
Farase entrega ao/4 docente deste documento elaborado, no cal podera revisar e adaptar:

e Estratexias metodoléxicas, actividades de aprendizaxes e recursos didacticos.

e Espazos, instalacidns e equipamentos.
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UNION EUROPEA
Fon £

| Europec

JANEXO 1V
Programacién diddctica

CERTIFICADO DE PROFESIONALIDADE/ NUMERO DE CURSO:

CONCELLO
DE VIGO

IFCD0110 CONFECCION Y PUBLICACION DE PAXINAS WEB

DURACIGN DO CERTIFICADO: 560 horas DATAS DE IMPARTICION: 00/00/00 - 00/00/00
CENTRO DE FORMACION:
DIRECCION: LOCALIDADE: PROVINCIA:
PROGRAMACION DIDACTICA DO MODULO
IDENTIFICACION DO MODULO: MF0950_2 Construcién de paxinas web
HORAS: 210

OBXECTIVO XERAL DO MODULO:

Construir paxinas web

UNIDADE E FORMATIVA:

UF1302: Creacion de pdxinas
web ca linguaxe de marcas

Horas: 80

‘Obxectivos especificos
Logro dos resultades de aprendizaxe expresades
nas capacidade es e criterios de avaliacion®

Contidos?

Estratexias metodoléxicas,
actividades de aprendizaxe e
recursos didacticos?

Espazos, instalacions e
-equipamento?

C1: Identificar os elementos proporcionados
polas linguaxes de marcas e confeccionar
paxinas web empregando estas linguaxes
tendo en conta as stas especificacions
técnicas.

CE1.1 Identificar a estrutura dunha paxina web
escrita utilizando linguaxes de marcas, asi
como as seccidns de cabeceira e corpo do

1. As linguaxes de marcas.
— Caracteristicas das
linguaxes de marcas

— Emprego de etiquetas.

— Compatibilidade

— Editores de texto.

— Estrutura dun documento
creado con linguaxe de

A estratexia metodoloxica
empregada segue, en todo
momento, as indicacions
establecidas na Orde
ESS/1897/2013, do 10 de outubro,
pola que se desenvolve o Real
Decreto 34/2008, do 18 de xaneiro,
polo que se regulan os certificados

Segundo se establece no apartado
V relativo 6s requisitos minimos de
espazos, instalacions e
equipamentos do RD 1531/2011,
do 31 de outubro, modificado polo
RD 628/2013, de 2 de agosio, para
0 desenvolvemento desta
capacidade e contarase cunha auw/a

documento, para identificar as partes que a marcas. de profesionalidade e os reais de informética de 45 m?se se
forman segundo un desefio especificado. — Comezo do arquivo. decretos poos que se establecen conta con 15 alumnos/as ou 75 m?
CE1.2 Describir as etiquetas e atributos que se | — Encabezados. certificados de profesionalidade se son 25

empregan para dar formato 6 documento, asi - Titule. ditados na stia aplicacion. Q equipamento co que contard a
cOmo para presentar informacién en forma de | — Estilos Neste médulo formativo aula de informética debe ser o
taboa e de listas. — Corpo. "Construcion de paxinas web’ seguiente:

indicando os mé

ue regulan os

B) Anexo V Planificacion da avaliacion da aprendizaxe

Neste documento o/a docente cumprimentara os seguintes apartados, tendo en conta as
instrucions indicadas no apartado 3.1 Instrucions para a elaboracion dos instrumentos de
avaliacion:

. Actividades e instrumentos de avaliacidn. Incluiranse os instrumentos avaliables a realizar
na aula cunha denominacion sintética e unha descricion breve, indicando a capacidade ou
capacidades a/ s que fai referencia. (Por exemplo: Suposto Préactico “Procesos da creacién de
documentos” consistente na realizacion dun esquema e redaccion dun documento de
especificacions sobre calidade” (Capacidade X)).

. Proba de avaliacion final de mddulo. Describirase o tipo de exame a realizar (Por exemplo:
Proba de avaliacion teodrico-practica do modulo no que se recollen preguntas de
desenvolvemento e relacion de conceptos dos produtos editoriais multimedia, documentos de
especificacions, libros de estilo, estdndares de calidade, indicadores e tipos de riscos durante a
execucion de produtos editoriais multimedia (Capacidade X))

. Espazos. Indicarase a aula necesaria para a realizacion dese instrumento.
. Duracion. Detallarase a duracion estimada en horas ou minutos do instrumento.
. Datas de avaliacion. Establecerase a data prevista na que se avaliard ao alumno/a.
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ANEXO V
Planificacion da avaliacidn da aprendizaxe

CERTIFICADO DE PROFESIOMNALIDADE/ NUMERG DE CURSO: IFCD0110 CONFECCION E PUBLICACION DE PAXINAS WEB
DURACION DO CERTIFICADO:560 Horas DATAS DE IMPARTICION:

CENTRO DE FORMACION:

DIRECCION: LOCALIDADE: PROVINCIA:

PLANIFICACION DA AVALIACION DO APRENDIZAXE

MODULO FORMATIVO (con unidades DURANTE O PROCESO DE APRENDIZAXE REALIZACION DA AVALTACION
formativas)
UNIDADES ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE ESPAZOS DURACION | DATAS DE
MFO950_2 FORMATIVAS AVALIACION® AVALIACION?
Construcién de UF1202 Creacién de Ei; Suposto practico 1 "Confeccién de paxinas wigh,
paxinas weh. cAxinas web con con linguaxes de marcas” no gue osfas slumnos/as,
linguaze de marcas mediante un desefio especificado polo/pola docente, 2 Horas 00/00/00
creardn una pdxinz weh utilizande linguaxes de
marcas. (Capacidade 1). Aulz de informatica

E2; Suposto practico 2 "Confeccién de paxinas weh
mediante ferramentas de edicién” ne que a partir dun
desefio especificado polo/pola docente, o alumnado 2 Horas 00/00/00
creard una paxina weh. utilizando farramentas de
edicidn wgh. (Capacidade 2).

UF1303 Elzboracién de | E1; Suposta practico 1 "Follas & arquivos de estilo” no
follas de estilo que o alumnado realizari unha andlise  das
caracteristicas das follas de estile para dar formato a
péxinas ygh. e creard arquivos para homoxeneizar o 2 Horas 00/00/00
formato dun sitio weh 2 partir dun dasefio especificado
| polo/pola docente. (Gapacidade 1), Aula de informdtica

E2; Actividade 1 "Contidos de paxinas weh' consiste
en el deseiio, whicacién e optimizacién dos contidos
dunha paxina weh para adecuala ¢ formato da mesma, 1 Haora 0/00/00
facilitanda o seu manexo = optimizacién. (Capacidade
2).

UF1304 Elaboracién de | E1; Suposto practico 1 "Creacién de plantilles” no que
plantillas e formularios | a partir dun desefio especificado polofpola docente, o
slumnado creard plantillas con ferramentas de edicién | Aula de informatica 2 Horas 00/00/00
wsh. (Capacidade 11.

s, probas

ica dos mesmos (paxinas, s

s accidns formal

dministracion competente.

5. REXISTRO DOS RESULTADOS

Para cofiecer o grao de consecucién das capacidades e obxectivos a lograr, o/a docente valerase

das probas de avaliacion enumeradas no apartado 3 desta guia.

As probas de avaliacion foron elaboradas e desefiadas tendo en conta as Capacidades ( C) e
Criterios de Avaliacion (CE) recollidos no Apartado 11l do Anexo | do RD 1531/2011, do 31 de

outubro modificado polo RD 628/2013, do 2 de agosto.

Para o rexistro das puntuacions, o docente contara cun acta na que se rexistraras as puntuacions

individuais de cada alumno/a:
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CERTIFICADO DE PROFESIOMALIDADE/ NUMERQ DE CURSO:

DURACION DO CERTIFICADO: 560 Horas
CENTRO DE FORMACION:
DIRECCION:

CONCELLO
DE VIGO “

UNION EUROPEA
Fondo Social Euros

IANEXO VI

Informe de avaliacién individualizado

IFCDO110 COMFECCION E PUBLICACION DE PAXINAS WEB
DATAS DE IMPARTICION: 00/00/00 - 00/00/00

LOCALIDADE: PROVINCIA:

INFORME DE AVALTACION INDIVIDUALIZADO

Nome e apelidos do alumno/a:
MODULOS AVALIACION DURANTE O PROCESO DE APRENDIZAXE PROBA DE AVALTACION FINAL DO | CUALIFICACION
FORMATIVOS MODULO FINAL DO
Resultados nas actividades e instrumentos de AVALIACION' | Puntuacién 1a 2a MODULO*
11F0950_2 E1 E2 E3 E4 - Media? [¢ ia Co
Construc UF1302 APTO
< P UF1303 (puntuacién final}
# NON APTO
UF1304
MODULOS WALIACION DURANTE O PROCESO DE APRENDIZAXE PROBA DE AVALIACION FINAL DO | CUALIFICACION
FORMATIVOS MODULO. FINAL DO
MFO951_2 Resultados nas actividades e instrumentos de avali Puntuacion 12 24 Convocatoria MODULO
Integracion EL B2 » Media Convocatoria
a= UF1305 APTO
compoiientes (puntuacién final}
o en PTO
paxinas weh UF1306
Nome e apelidos do alumno/a:
MODULOS AVALIACION DURANTE O PROCESO DE APRENDIZAXE PROBA DE AVALIACION FINAL DO | CUALIFICACION
FORMATIVOS MODULO FINAL DO
Resultados nas actividades e instrumentos de liacid Puntuacion 1z 23 Convocatoria MODULO
MF0052_2 E1 E2 E3 E4 Media Convocatoria
Publicacién | "MF0952_2 APTO
paxi (puntuacién final)
ek # MON APTO

INFORME DE AVALIACION INDIVIDUALIZADO

Estes datos rexistraranse, a sla vez e de maneira resumida, nun informe global do grupo:

EUROPEA CONCELLO

DE VIGO .

lANEXO vII

Acta de avaliacién

CERTIFICADO DE PROFESIOMALIDADE/ NUMERO DE CURSO:
DURACION DO CERTIFICADC: 560 Horas

IFCDO0110 COMFECCION E PUBLICACION DE PAXINAS WEB

] DATAS DE IMPARTICION: 00/00/00 — 00/00/00
CENTRO DE FORMACION:
DIRECCION: LOCALIDADE: PROVINCIA:
ACTA DE AVALIACION®
MODULO 1 MODULO Z MODULD 3 MODULD PROPOSTA PROPOSTA
NE | DNI/MIE APELIDOS/NOME CALIFICACION CALIFICACION CERTIFICA | ACREDITACION
UFt | uUF2 | UF3 Il UFL | uFr2 FINAL FINAL FRCT 0 PARCIAL
APTO] APTO(SUFICIE | APTO APTO(SUFICIE | APTO(SUFIC | APTO/ SINON SINON
NON NTE)/ APTO /NON NTE)/ APTO IENTE)/ NON
APTO (NOTABLE) | APTO (NOTABLE) | APTO ApTO/
APTO(SOBRES APTO(SOBRES | (NOTABLE)/ | EXENTO
AINTE)/ NON AINTE)/ NOW | APTO(SOER
APTO APTO ESAINTE)/
NON APTO
Médulo 1 Médulo 2 Médulo 3 Responsable/Direccion
Formador/a: Formador/a: Formador/a:
Firma: Firma: Firma: Firma:

ACTA DE AVALIACION GLOBAL
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6. FUNCION DOS FORMADORES/AS

Segundo recéllese no RD 189/2013, o/a formador/a asignado debera cumprir coas seguintes
funciéns:

. Desenvolver o plan de acollida dos grupos de alumnos/ as.

. Orientar e guiar ao alumnado na realizacion de actividades, o uso dos materiais e a
utilizacion de ferramentas para a adquisicion das capacidades.

. Fomentar a participacion do alumnado, propofiendo actividades de reflexion e debate e
de traballo en equipo tanto individuais como grupales.

. Realizar o seguimento e valoracion das actividades realizadas polo alumnado,
resolvendo dubidas e solucionando problemas.

. Participar en todas as actividades que impliquen coordinacién co equipo responsable da
organizacion, xestiéon e desenvolvemento das acciéns formativas.
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EXEMPLOS INSTRUMENTOS DE AVALIACION
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ACTIVIDADE

Expediente: Accion: Curso:

Denominacién accion:

INSTRUCIONS XERAIS E VALORACION

Estrutura da proba: Para cada actividade practica debe quedar constancia no presente
documento dos traballos realizados.

Puntuacién: a cualificacion maxima sera de 10 puntos.

Normas de enchemento: Utilizar boligrafo de tinta azul e asinar no campo destinado para iso.
Débense asinar todas as paxinas que se cumprimenten.

Enunciado contemplando a C3 (Capacidade 3)

No IES de Guijuelo, na Planificacion Educativa de Centro como actividade extraescolar para
alumnos de 1° e 2° de ESO, vai desenvolver unha actividade ambiental polo Carreiro
Interpretado e accesible, preto da Ribeira do Arroio Alberche, no cal debes :

-Describir xogos atendendo a diferentes obxectivos, grupos de idade e contexto.

-Prever o material e 0s recursos para a execucion de xogos considerando os obxectivos
educativos fixados.

Instruciéns de realizacién:

Para elaborar os xogos, 0os alumnos/ as deberan ter en conta que o contexto € o medio
natural, por tanto os xogos basearanse no Medio transmitindo valores de respecto e
aprecio polo mesmo, o tipo de actividades ou xogos dependeréa da idade dos participantes
sendo estes de entre 12-14 anos, as actividades teran diferentes ritmos, combinando
grandes xogos, de pistas, teatralizacion do carreiro ou gymkhanas que como centro de
interese poderan ter o respecto ao medio ambiente.... Por exemplo: Buscar pegadas de
animais a través de pistas, xogos que como tema principal baséense na natureza: Raposo-
coello, caza do raposo, Terremoto, hai- ku ou poesia natural...

Ao realizar os xogos e actividades teranse en conta as idades e tentarase que 0s grupos
repartidos para realizalas sexan homoxéneos.

Para desenvolver os xogos os monitores e coordinador teran que facer unha prevision
dos mesmos e ser moi exactos nos recursos que van necesitar e elaborar un plan B por
se algun dos xogos planeados non puidese ser realizado e substituilo por outro. Sen deixar
de lado os riscos que se poden correr ao realizar estes xogos nun medio como é o natural,
¢é dicir antes de realizar calquera xogo o Coordinador e os monitores deberan inspeccionar

o terreo, delimitdndoo se é preciso con cinta de baliza se é necesario ou elementos
identificadores e se hai obstaculos, limpalo.
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EXAMEN

Expediente: Accion: Curso:

Denominacién accion:

INSTRUCIONS XERAIS E VALORACION

Estrutura da proba: a proba componse de 9 preguntas abertas e unha final de
desenvolvemento.

Puntuacién: a cualificacién maxima sera de 10 puntos. Cada pregunta correcta puntuarase con
0,5 puntos. A Ultima para desenvolver puntuara sobre 5,5 puntos.

Normas de enchemento: Utilizar boligrafo de tinta azul e asinar no campo destinado para iso.

1. Tras finalizar o redesefio do logotipo dun cliente en que formato poderiamos
entregalo? Razoa a tlila resposta. C1 (Capacidade 1) (0,5 puntos)

R. Se s6 se trata do logotipo, sen aplicar a ningln soporte concreto, utilizariamos
preferentemente un formato dixital.

2. Cal seria o factor de reproducién aproximado dun cartel tamafio DIN AO cun
orixinal en DIN A4? C1 (Capacidade 1) (0,5 puntos)

R. Seria 4. (Porcentaxe do 400% de ampliacidn). Factor de Reproducion = Tamafio da
reproducion (A0 = 481 ancho x 1189 alto) / tamafio do orixinal (A4 = 210 ancho x 297
alto).

3. Respecto ao bosquexo do produto grafico do anexo | reflicte con sinxeleza os
conceptos subxacentes? ten impacto visual? Razoa a tla resposta.

C2 (Capacidade 2) (0,5 puntos)

R. Para as persoas que cofiecen o xogo si reflectiria con sinxeleza o concepto subxacente.
O impacto visual si estaria conseguido polas propias caracteristicas do debuxo: relacién
de proporcién, simplicidade, orixinalidade, etc.

4. Respecto ao bosquexo do produto grafico do anexo | cumpre as condiciéns de
legibilidad respecto da tipografia e uso da cor? C2 (Capacidade 2) (0,5 puntos)

R. Tratase dun bosquexo en branco e negro, que se corresponde cunha das propiedades do
produto (debuxos simples realizados con lapis), con dlas tipografias legibles por
tamafio, forma e contraste: unha libre con aparencia de estar realizada a man, que
corresponde ao texto da mensaxe e outra que se corresponde coa utilizada na marca do
produto.

5. Respecto ao bosquexo de packaging do anexo | reflicte con sinxeleza os
conceptos subxacentes? ten impacto visual? Razoa a tla resposta. C3
(Capacidade 3) (0,5 puntos)

R. A primeira vista identificase co tipico formato de infusion adelgazante. Ten certo impacto
visual ao incluir a cor vermella (non moi usual no packaging de infusions) e xogar coa
mesma tipografia en diferentes grosores.
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6. Respecto ao bosquexo de packaging do anexo | cumpre as condiciéns de
legibilidad respecto da tipografia e uso da cor? C3 (Capacidade 3) (0,5 puntos)

R. Se € legible en canto &s tipografias utilizadas e o contraste de cor, ainda que peca do
mesmo defecto que adoitan ter moitos produtos de packaging respecto das instrucions,
composicion, etc., ao utilizar un corpo demasiado pequeno.

7. Respecto ao bosquexo de proxecto multimedia do anexo | reflicte con sinxeleza
0s conceptos subxacentes? ten impacto visual? Razoa a tla resposta.

C4 (Capacidade 4) (0,5 puntos)

R. Ainda que estea en inglés, o publico obxectivo identifica perfectamente a idea central do
sitio. O impacto visual conséguese mediante a secuencia dos tres bloques principais
incluidos na parte central, os corpos das tipografias utilizadas, os debuxos que ilustran a
explicacion e a combinacion de cores.

8. Respecto ao bosquexo de proxecto multimedia do anexo | cumpre 0s principios
de funcionalidade, usabilidade e conectividade? C4 (Capacidade 4) (0,5 puntos)

R. Cumpre co criterio de funcionalidade, xa que funciona como se espera; a usabilidade
tamén esta garantida pola sinxeleza e facilidade de comprensién da interface e os videos de
explicacion presentes e accesibles; a conectividade tamén esta alcanzada desde todas as
perspectivas: o publico obxectivo (usuario potencial) identificase co produto e conecta
facilmente coas funcionalidades e ligazéns propostos.

9. Como poderiamos enviar ao noso cliente un ficheiro cos bosquexos dixitais dun
multimedia? C1 (Capacidade 1) (0,5 puntos)

R. Gardariamos o arquivo modificado en TIFF, JPG ou PDF e poderiamos entregalo
(dependendo do tamafio do arquivo) via mail, a través de FTP (se nds ou o cliente dispofien
deste servizo), utilizar servizos online de transmision de ficheiros, utilizar sistemas de
almacenamento na nube ou ben gravandoo nun CD, DVD ou memoria externa (carton SD
ou USB Flash) e envialo por correo normal.

10. Analiza a importancia do desefiador gréafico en relacion cos principios de
usabilidade de Jakob Nielsen C4 (Capacidade 4) (5,5 puntos)

R. A resposta pode ser moi aberta, en funcidon do grao de comprension que tefia o alumno
sobre estes principios (formulados en 2001) e a sUa translacion a realidade actual. En
calquera caso, o desefiador deberia ter en conta todos estes factores & hora de realizar os
seus bosquexos:

Visibilidade do estado do sistema

O sistema debe sempre manter informado os usuarios do que ocorre, cun correcto feedback
nun tempo razoable. O desefiador debera contemplar unha solucion visual que comunique
este principio (cadros de dialogo, informacién contextual sobre textos ou iconas, iconas
animadas ou barras de tempos de carga, etc.)

Correspondencia entre o sistema e o mundo real

O sistema debe falar a linguaxe dos usuarios con palabras, frases e conceptos familiares.
Segue as convencions do mundo real. Feixe que a informacién apareza en forma natural e
I6xica. O desefiador debera respectar esa correspondencia e non realizar determinados
exercicios “artisticos” que afasten os resultados da realidade, orixinando confusion ou
incomprension por parte do usuario.
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Control e liberdade do usuario

Os usuarios frecuentemente elixen opciéns por erro, por iso indica unha saida clara a
esas situacions non desexadas sen necesidade de pasar por extensos dialogos. O
desefiador terd que ter en conta o desefio de “atallos” que reconduzan ao usuario a
zonas cofiecidas “confortables”.

Consistencia e estandares

Os usuarios non tefien que adivifiar que as diferentes palabras, situacions ou acciéns
significan o mesmo. O desefiador deberd manterse nuns determinados minimos de
estandares, a fin de non confundir ao usuario e mostrar, de maneira clara as alternativas,
accions e situaciéns posibles, tal como as espera.

Evitar erros

Un desefio coidado que prevén problemas é mellor que unhas boas mensaxes de erro.
O desefiador debe ter en conta todos os elementos que intervefien no proxecto para
minimizar os posibles erros.

Recofiecemento

Feixe obxectos, accidns e opcions visibles. O usuario non ten que lembrar informacion
dunha parte a outra. As instrucions de uso do sistema deben estar visibles ou ser
facilmente recuperables. O desefiador debe contemplar sempre que os distintos
elementos deben ser reconocibles, incluindo as instruciéons de uso, axuda, etc. que
sempre deben estar presentes (iconas de axuda, contacto, etc.)

Flexible e eficiente

Desefia un sistema que poida ser utilizado por un rango amplo de usuarios. Brinda
instrucions cando sexan necesarias para novos usuarios sen dificultar o camifio de
usuarios avanzados. Permite aos usuarios avanzados ir directamente ao contido que
buscan. O desefiador debe pensar que a usabilidade debe ser universal, tanto para os
Novos usuarios como o0s expertos, polo que haberd que ter en conta a flexibilidade e
eficiencia do desefio para todos os perfis de usuario.

Desefio minimalista

Non hai que mostrar informacion irrelevante. Cada pedazo de informacion extra compite
coa importante e diminle a sUa relativa visibilidade. O desefiador debe contemplar
xeralmente a maxima da sinxeleza nos seus desefios. Desta maneira conseguira
focalizar a atencion e o interese dos usuarios nos elementos fundamentais e
minimizando o risco de que se “perdan” noutros elementos mais irrelevantes.

Recofecer, diagnosticar e recuperarse dos erros

Para axudar aos usuarios, as mensaxes de erro deben estar escritos en linguaxe sinxela,
indicar o problema de forma precisa e indicar unha solucién. O desefiador debe ter en
conta o feedback que podemos proporcionar en caso de erro. Leste ha de ser claro e
sinxelo e indicar a posible solucién
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Axuda e documentacion

Facilita sempre unha documentacién ou axuda. A informacion debe ser facil de atopar,
esta dirixida as tarefas dos usuarios, lista 0os pasos concretos para facer algo e é breve.
O desefiador sempre debe ter en conta que, ainda que pense no nivel de usuario mais
inexperto, habera situacions nas que necesitara axuda. Podemos facilitar a axuda con
informaciéon contextual, desefios distribuidos de forma secuencial, boténs especificos
ou instrucions detalladas.
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EXAMEN

Expediente:

Accion: Curso:

Denominacién accién:

INSTRUCIONS XERAIS E VALORACION

Estrutura da proba: a proba componse de 6 preguntas abertas.

Puntuacién: Cada pregunta indica xunto a ela a valoracion, todas as preguntas sumadas dan
10, sendo necesario obter mais de 5 puntos nesta proba.

Normas de enchemento: Utilizar boligrafo de tinta azul e asinar no campo destinado para iso.

1. Debu

xa 0 diagrama de estrutura e navegacion entre pantallas do produto multimedia

gue che entrego a continuacion e a Arquitectura da Informacion dunha pantalla do
produto, cos elementos que a compofien. Responde s seguintes cuestions:

De que tipo de proxecto multimedia tratase?
Que tipo de estrutura de navegacion segue este proxecto?
Enumera os elementos de navegacion

Esta pregunta ten un valor de 2 puntos.

Esta pregunta cumpre coa C1 (Capacidade 1)

Respostas:

Tratase de produto off line interactivo, de contido divulgativo, tipo presentacion ou guia
interactiva (sobre a India) en formato flash, pode verse en soporte como un computador
ou DVD.

Segue unha estrutura de navegacion lineal ou secuencial, con dous niveis, xa que hai
unha pantalla “men(” ou taboa de contidos, desde a que se pode ir a calquera das
pantallas que a compofien.

Botdns ( hipermedia) que da acceso de navegacion entre pantallas cara adiante, cara
atrds e ao mendu inicial. Tamén contefien unha ligazén hipertexto que me saca do
produto, xa que esta enlazado a unha paxina web. E para navegar polos elementos
gue contefien a pantalla, tamén lay uns boténs de desprazamento e hipermedia
(imaxes con interactividade)

Diagrama da estrutura de navegacion e Al dunha pantalla:
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Puntuacioén:

El alumno obtendra 0,75 si responde brevemente a las preguntas El alumno obtendra 1,25 si
responde a las preguntas y dibuja el esquema de navegacion y por ultimo la puntuacién completa
si desarrolla mas cada respuesta y enriquece el diagrama.

2. Explica en qué consiste la arquitectura de un producto y menciona las diferentes
arquitecturas que hay.

Enumera los tipos de arquitectura que se desarrollan para un producto multimedia.
Esta pregunta tiene un valor de 1punto

Esta pregunta cumple con la C2 (Capacidad 2)

Respuesta:

Cuando hablamos de arquitectura, nos referimos a la forma de organizar un conjunto de datos
elementales con el objetivo de facilitar su manipulacion. Un dato elemental es la minima
informacién que se tienen en un sistema. Estan los datos estaticos: los que ocupan siempre el
mismo espacio de memoria. Y los datos dinamicos: ocupan un tamafio de memoria que va
evolucionando segun el tamafio que dicha estructura vaya adquiriendo

Tipo de Arquitecturas:

e A Hardware

e A.Software

e A.de Red

e A.de la Informacion

Puntuacioén:

El alumno obtendra 0,50 puntos si describe el concepto de arquitectura 'y 1 si ademas menciona
los tipos de arquitectura de un producto multimedia.

3. Enumera y define las principales caracteristicas de los elementos multimedia y de
navegaciéon de un producto multimedia con interactividad.

Esta pregunta tiene un valor de 2 puntos
Esta pregunta cumple con la C3 (Capacidad 3)

Respuesta:

ELEMENTO TEXTUAL (TEXTO)
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Tratase dun texto que debe cumprir diversos aspectos como: legibilidad en pantalla, eleccién da
fonte tipogréafica, definir o seu estilo para que sexa legible en pantalla, como tamafio,
interlineado, caixa alto ou baixa, categoria da sta xerarquia, como titulo, subtitulo, contido, etc..

O uso de elementos grafico como o filete, marcos etc., que nos axuda a resaltar o seu contido.

ELEMENTOS VISUAIS:

As imaxes nos seus diversos formatos: As fotografias, debuxos, graficos e outras imaxes
estaticas deben pasarse a un formato que o computador poida manipular e presentar. Entre eses
formatos estan os gréficos de mapas de bits e os graficos vectoriais.

. Os graficos de mapas de bits almacenan, manipulan e representan as imaxes
como filas e columnas de pequenos puntos, o que chamamos pixeles. Nun grafico de
mapa de bits, cada punto ten un lugar preciso definido pola sua fila e a sta columna.
Alguns dos formatos de gréaficos de mapas de bits mais comidns son o Graphical
Interchange

Format (GIF), o Tagged Image File Format ( TIFF) e 0 Windows Bitmap ( BMP).

Os gréficos vectoriais empregan formulas matematicas para recrear a
imaxe orixinal. Nun gréfico vectorial, os puntos non estan definidos por unha direccion
de fila e columna, senon pola relacion espacial que tefien entre si. Os graficos vectoriais
poden reproducir as imaxes mais facilmente, e adoitan proporcionar unha imaxe mellor
na maioria dos monitores. Entre os formatos de graficos vectoriais figuran o
Encapsulated Postscript ( EPS).

. A imaxe dinamica, animada ou video. Os arquivos de video poden chegar a ser
moi grandes, polo que adoitan reducirse de tamafio mediante a compresién. Algins
formatos habituais de compresion de video son o Audio Video Interleave (AVI), o
Quicktime e o Motion Picture Experts Group (MPEG ou MPEG2). A animacién tamén
pode realzar elementos graficos e de video engadindo efectos especiais como o paso
gradual dunha imaxe a outra sen solucion de continuidade.

ELEMENTOS DE AUDIO/SON

Do mesmo xeito, podemos incorporar o elemento de audio nun proxecto multimedia, xa sexan,
locuciones, sons, efectos, melodias..., e & sta vez, definir o tipo de funcién de cada un deles,
como mostrar un erro na accién, avisos, lectura, musica de fondo, etc.

E recomendable non abusar dos devandito efectos sonoros.

ELEMENTOS DE NAVEGACION
Os elementos multimedia incluidos nunha presentacién necesitan unha contorna que empuxe ao
usuario para aprender e interactuar coa informacion.

Entre os elementos interactivos estan os menls despregables, pequenas xanelas que
aparecen na pantalla do computador cunha lista de instruciéns ou elementos multimedia
para que o usuario elixa.

As barras de desprazamento, que adoitan estar situadas nun lado da pantalla, permiten ao
usuario moverse ao longo dun documento ou imaxe extensa.
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Os hipervinculos ou ligazéns conectan creativamente os diferentes elementos dunha
presentacion multimedia a través de texto coloreado ou sublifiado ou por medio de iconas, que
0 usuario sinala co cursor e activa pulsandoos co mouse.

Puntuacién
O alumno obtera 1 se enumera os diversos elementos, 1,5 se 0s explica escuetamente e 2 se 0
fai dunha maneira extensa e menciona algin exemplo

4. ;Cales deben ser as caracteristicas dun bo desefio de interaccion (interface) nun
produto editorial multimedia? Enumera como minimo 5 e pon un exemplo.

Esta pregunta ten un valor de 1,5 puntos
Esta pregunta cumpre coa C4 (Capacidade 4)

Resposta:
* Facil de manexar por calquera usuario.
*Agradable a vista.
*Boa estruturacion de menus e contido.
*Cores agradables relacionadas cos temas do produto.
«Correcta utilizacion de formas e organizacion destas.
sLimpeza a hora de saber a localizacion do usuario dentro do produto.
*Non debe existir informacion repetitiva.
*O usuario debe de sentir que cofiece completamente como manexar e moverse polo
produto.

Puntuacién:
O alumno obtera 0,50 se enumera polo menos 5 as caracteristicas, 1 se os explica e 1,5 se
desenvolve todas as caracteristicas con exemplo.

5.Describe as funcionalidades de cada elemento multimedia con interactividade que
compofien o desefio de pantalla do produto que mostro a continuaciéon .Tratase dunha
APP para dispositivos mébiles que facilita ao usuario a organizacion e xestién das suas
tarefas.

*

S

@ Sign In

Capture what you like. .
Find it when you want.
”\V Voice
i 7 a Tips
\#, Sign Up Geta fres Evemote account now.

\#, The Video Ses whatyou can da with Evermote.

Esta pregunta ten un valor de 2 puntos

N Text
@ Snapshot
m,\/‘ .
.
=

Saved photo

Esta pregunta cumpre coa C4 (Capacidade 4)
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Resposta:

Os elementos que aparecen na pantalla, son elementos multimedia, como imaxes vectoriais,
imaxes de mapa de bips e texto.

Entre elas existen elementos de navegacion que cumpre a funcion de enlazarnos a outras
pantallas, encher bloques de texto, arquivar datos, e gravacion ou almacenamento de audio.

Puntuacion:

O alumno obtera 1punto se menciona polo menos 3 elementos e as sdas funciéns e a puntuacion
total se menciona mais desenvolvendo a resposta 0 mais completa posible.

6.Enumera que tipos de dereitos legais de uso poden existir para un elemento multimedia:
Esta pregunta ten un valor de 1,5 puntos

Esta pregunta cumpre coa C5 (Capacidade 5)

Resposta:
« Patentes refirese a un documento en que oficialmente se lle recofiece a alguén

unha invencién e os dereitos que dela derivanse. Fan referencia as creacions
orixinais, titulo de obra, base de datos, coleccion de obras, etc.

» Licencias: o permiso para poder modificar ou utilizar a propiedade intelectual dun
autor ou autores.

* Royalties: Regalias, son certos beneficios de orde material que recibe o
traballador de parte do seu empleador ou patrén, e que son apreciables en difieiro
para efectos previsionales e tributarios Este produto pode ser desde unha pelicula
a patente dun invento, unha composicién musical, ou unha franquia. Os royalties
non s se pagan entre particulares. Tamén un particular, ou unha empresa, debe

abonarllos ao Estado pola explotacién dalgins recursos naturais.

Puntuacion:

O alumno obtera 1lpunto se enumera polo menos 0s aspectos e a puntuacion total se os
desenvolve.
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SUPOSTO PRACTICO

Expediente: Accion: Curso:

Denominacioén accion:

INSTRUCCIONS XERAIS E VALORACION

Estrutura da proba: a proba componse dun exercicio practico, correspondente cos criterios de
avaliacion

Puntuacién: a cualificacion maxima do exame sera de 10 puntos.

Normas de enchemento: Utilizar boligrafo de tinta azul e asinar no campo destinado para iso.

Este suposto practico cumpre coa C1 (Capacidade 1)

Tarefa a avaliar: Elaboracion de composicions florais Tempo de realizacion: 3 h
Descricion: Sistema de
Avallacion

Con_ motivo do_d|a da nai, partindo dunha botella de cristal, preténdese BIEN REG MAL
realizar un floreiro para unha rosa.

Débese decorar utilizando as técnicas de elaboracion adecuadas, as
ferramentas e utensilios acordes ao traballo realizado, envoltorio,
decoracion e presentacion do produto, aplicando as medidas de prevencion
e proteccién ambiental.

Asi mesmo avaliasense outros aspectos relacionados co interese,
puntualidade, asistencia, aprendizaxe e a integracion.

N° | |ndicadores B R M Observacion
1 | Técnica de elaboracion

2 Utilizar as ferramentas e utensilios adecuados
3 | Realizar un envoltorio acorde ao desefio

4 | Decoracion e presentacion

5 | Aplicar medidas de prevencion e ambiental

6 Interese

7 Puntualidade

8 | Asistencia

9 Integracion

10 | Aprendizaxe

Totais

Calificacion
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SUPOSTO PRACTICO

Expediente: Accion: Curso:

Denominacion accion:

INSTRUCCIONS XERAIS E VALORACION

Estrutura da proba:

Puntuacién: a cualificacion maxima sera de 10 puntos.

Normas de enchemento: Utilizar boligrafo de tinta azul e asinar no campo destinado para iso.

CASO PRACTICO
CAPACIDADES AVALIADAS Cl1- C2- C3

Segundo consta no planning de traballo da Central de Atencién, hoxe te dedicaras
exclusivamente a atender as axendas dos usuarios, asi que debes ter claro unha serie de
aspectos que van determinar como vas organizar a tia xornada de traballo. En relacion a eles,
contesta s seguintes cuestions:

1) Que pasos seguiras para acceder 4 listaxe de axendas? (2 PUNTOS)

Identificacion con usuario e contrasinal
2) Se coinciden & mesma hora unha axenda de revision médica e outra de solicitude de
datos pendentes, cal farias primeiro? Xustifica a tla resposta.(2 PUNTOS)

Realizariase primeiro a de revisibn médica xa que é unha das axendas considerada como
Urxentes

Unha vez que decidas cal das duas axendas debes facer primeiro:

3) Como iniciarias esa conversacion seguindo o protocolo estandarizado de presentacion
en teleasistencia? Como a terminarias seguindo o protocolo de despedida? (2 PUNTOS)

Presentacion: Presentacion do servizo, do profesional e satdo personalizado
Despedida: Lembrar a informacion transmitida, lembrar a dispofibilidade do servizo,
preguntar se necesitan algo mais e deixar que o usuario finalice a chamada

Das duas axendas anteriores, cando realizas a Axenda de Solicitude de Datos Pendentes, o
usuario a quen lla realizas, Gabriel, diche que a semana pasada foi ao médico e que lle
detectaron deterioracion cognitiva

4) Debes deixar constancia da informacion que che transmitiu Gabriel? En que apartado do
Expediente? (2 PUNTOS)

Si, no apartado referente ao Estado de Saude

5) Se acoordinadora pediseche redactar un informe da situacion de Gabriel, que apartados
deberia conter? Explica de forma resumida o que pofierias en cada un deles. (2
PUNTOS)

Portada — Motivo — Datos do profesional e da empresa
Introducién / Xustificacion

Desenvolvo / Anélise

Conclusions

Anexos
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