




INSTRUCCIONES GENERALES Y VALORACIÓN
Estructura de la prueba: la prueba se compone de 10 preguntas con  varias opciones de respuesta, entre las cuales sólo hay una  válida. Las respuestas deben cumplimentarse en la tabla que se encuentra en el pie de página.

Puntuación: la calificación máxima será de 10 puntos. Cada pregunta correcta se puntuará con 1 punto.
Normas de cumplimentación: utilizar bolígrafo de tinta azul y firmar en el campo destinado para ello. 

1. La red Ethernet:
a. Fue producida en los años 70 por Datapoint Corporation
b. La red está basada en los RIM
c. Las estaciones de red Ethernet solo se conectan mediante cable coaxial de banda base
d. Es el estándar más popular para redes locales usado actualmente
2.  Respecto a la red TOKEN_RING
a. Sólo puede utilizar cable par trenzado blindado
b. Las últimas versiones sólo permiten conectar PCs
c. Su conexión física es en forma de estrella pero se comporta y funciona como red en anillo
d. Los datos pasan de una estación a otra de forma simultánea
3. Frame Relay es una nueva tecnología de red que:
a. Permite conexiones entre usuarios a través de una red pública igual que lo haría una privada punto a punto
b. Frame Relay no puede verse como una línea virtual alquilada 
c. El objetivo de Frame Relay de mover datos de un nodo a otro a bastante velocidad supone un elevado coste
d. No es necesario que las tramas de datos lleven un orden determinado
4. El primer paso en la construcción de una red local es configurar la red e instalar el software
a. Verdadero
b. Falso
5. Un problema con el hardware se manifiesta cuando:
a. El sistema operativo muestra algún mensaje indicando tal circunstancia
b. Están encendidas las luces de enlace/colisión
c. Un dispositivo del equipo no funciona correctamente
d. Son un grupo de personas las afectadas


6. Uno de los puntos más importantes de un buen sistema es su documentación
a. Verdadero
b. Falso
7. La redundancia del hardware
a. No es necesaria ninguna instalación especial para conseguir redundancia de hardware
b. El uso de hardware de servidor aumenta la posibilidad de errores de hardware
c. Evita los tiempos de inactividad ocasionados por errores de hardware
d. Ninguna de las anteriores es correcta
8. El uso del cortafuegos
a. Se utiliza para evitar el sobrecalentamiento del dispositivo
b. El cortafuegos es el mayor enemigo el hardware informático
c. Protege una red privada contra los excesos desde una red pública
d. El cortafuegos protege la red pública de los ataques de redes privadas
9. Los módems tradicionales o también llamados POTS:
a. Ofrecen tasas de transmisión de datos mucho más altas que los DSL o ADSL
b. Convierten las señales de un ordenador en señales que se transmiten a través de las líneas telefónicas
c. Tienen un conector coaxial estándar y un puerto Ethernet
d. Ofrecen servicios digitales a través de canales de 64 Kbps a través de líneas telefónicas de cobre adaptadas
10. Las funciones que realiza un conmutador son idénticas a las que realiza un puente
a. Verdadero
b. Falso
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