




INSTRUCCIONES GENERALES Y VALORACIÓN

Estructura de la prueba: la prueba se compone de 10 preguntas con  varias opciones de respuesta, entre las cuales sólo hay una  válida. Las respuestas deben cumplimentarse en la tabla que se encuentra en el pie de página.

Puntuación: la calificación máxima será de 10 puntos. Cada pregunta correcta se puntuará con 1 punto.
Normas de cumplimentación: utilizar bolígrafo de tinta azul y firmar en el campo destinado para ello. 

1. Uno de los inconvenientes de Derby es que no se instala automáticamente como parte del JDK.
a. Verdadero
b. Falso
2. Una conversión boxing es una operación implícita que toma un tipo primitivo y lo coloca automáticamente dentro de una instancia de su correspondiente tipo de referencia.
a. Verdadero
b. Falso
3. Todo el sistema de registro de una determinada aplicación está controlado por una sola instancia de la clase LogManager.
a. Verdadero
b. Falso
4. El método Logger getLogger (String name):
a. Devuelve la única instancia del objeto LogManager
b. Da un valor de verdadero si el Logger pasado ya no está en registro
c. Devuelve una enumeración que contiene una lista de los nombres de todos los loggers registrados
d. Devuelve una referencia al objeto Logger llamado “name” o cero si no se encuentra el logger
5. El método SetLoggerName (String name):
a. Establece el nivel del mensaje de registro
b. Establece el nombre del logger que emite el mensaje
c. Establece el contenido del mensaje antes del formato/localización
d. Ninguna de las respuestas anteriores es correcta


6. La clase formatter se utiliza para realizar algún procesado personalizado en un registro de log.
a. Verdadero
b. Falso
7. ThreadGroups son unos componentes de JMeter que:
a. Permiten a los verificadores personalizar flujos lógicos en un plan de prueba de forma que las solicitudes se transmiten de acuerdo a las determinaciones del controlador
b. Permiten a la aplicación JMeter realizar solicitudes de retarde especificadas por el usuario para operaciones ensartadas
c. Establecen solicitudes de usuario que tienen que pasarse a un plan de prueba de usuario
d. Permiten a los usuarios hacer simulaciones manualmente a través de controles de interfaz de usuario en la consola JMeter
8. XDoclet es:
a. Una herramienta de construcción basada en XML con varios usos
b. Es un marco de trabajo de pruebas de unidad
c. Es un marco de trabajo para la generación de código
d. Ninguna de las respuestas anteriores es correcta
9. La finalidad del patrón Modelo Vista Controlador es separar su lógica de interfaz de usuario de la lógica de negocios.
a. Verdadero
b. Falso
10. ¿Cuál de las siguientes opciones no es una clase del patrón Comando?
a. command
b. ComandManager
c. CommandPattern
d. Invoker
	

	Preguntas
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Respuestas


	A
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	B
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	C
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MD0010111100100001110111



