




INSTRUCCIONES GENERALES Y VALORACIÓN

Estructura de la prueba: la prueba se compone de 10 preguntas con  varias opciones de respuesta, entre las cuales sólo hay una  válida. Las respuestas deben cumplimentarse en la tabla que se encuentra en el pie de página.

Puntuación: la calificación máxima será de 10 puntos. Cada pregunta correcta se puntuará con 1 punto.
1. ¿Qué es un protocolo?
a. Es un operador de lenguaje de programación
b. Lenguaje utilizado por los componentes de un sistema para poder comunicarse
c. Es una utilidad que nos permite definir cómo se relacionan los componentes de un sistema

d. Es un interfaz de entrada de nuestro equipo informático
2. ¿Cuál de las siguientes no es una de las tres funciones principales de un proceso de un programa?
a. Transportación de las variables
b. Lectura de expresiones
c. Evaluación de expresiones
d. Escritura de resultados
3. ¿La dirección de la posición de memoria es?
a. Registro de una posición de memoria
b. El registro de la dirección postal donde se ubica

c. Registro de la cuenta de correo electrónico que utiliza

d. El registro de la posición geográfica
4. ¿Cuál de los siguientes es un dispositivo de entrada?
a. Impresora
b. Monitor
c. Altavoz
d. Escáner
5. ¿Cuál de los siguientes se puede considerar Hardware?
a. El ratón
b. El sistema operativo
c. El paquete ofimático
d. El antivirus


6. El puerto serie es:
a. Utilizado normalmente para módems externos
b. Utilizado principalmente para las impresoras
c. Utilizado para la conexión de teclado y ratón
d. Utilizado para todo tipo de dispositivos, siguiendo un estándar marcado
7. ¿Cuál de los siguientes lenguajes es de alto nivel y se utiliza para añadir contenido dinámico a páginas web?
a. Lenguaje ensamblador
b. C
c. C++
d. JavaScript
8. ¿En qué tipo de enlace se turnan el emisor y el receptor para utilizar el mismo canal físico?
a. Simplex
b. Half-simplex
c. Half.duplex
d. Full-duplex
9. ¿Qué redes cubren mayores distancias?
a. WAN
b. MAN
c. LAN
d. WLAN
10. ¿Cuál de las siguientes topologías de red consiste en un cable tendido al que se conectan directamente los usuarios?
a. Topología en malla
b. Topología en anillo
c. Topología en bus
d. Topología en estrella





















	

	Preguntas
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Respuestas


	A
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	B
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	C
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MD0010111100100001110111



